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1 INTRODUCCION

El disenador de formularios electronicos es una aplicacion web que permite a un
usuario crear formularios electronicos y almacenar su definicion en el repositorio del
servicio de gestidn de repositorio de documentos electronicos.

El servicio de formularios electronicos de la plataforma de interoperabilidad PLATINO
esta compuesto por dos modulos:

e un servicio de publicaciéon de formularios electrénicos, que se encarga de
mostrar al usuario el formulario, recoger la informacion introducida y publicarla
en el repositorio de gestidon de repositorio de documentos electrénicos,

e un disefador de formularios, que es la aplicacién web cuyo uso se tratara a lo
largo de este documento y que permite a un usuario crear disefios de
formularios electrénicos,

El servicio de formularios electronicos esta basado en la tecnologia XForms de
formularios electronicos, recomendada por el consorcio de la world wide web W3C.

Esta tecnologia aun no esta implementada en los navegadores web mas populares;
para hacerla disponible para el publico general es necesario emular el sistema de
formularios Xforms utilizando tecnologia que si esté disponible en los navegadores
web actuales.

El sistema de emulaciéon de formularios Xforms utilizado en el servicio de formularios
electronicos es Chiba (http://chiba.sourceforge.net), y la emulacion consiste en utilizar
paginas HTML 4.01 y JavaScript.

Uno de los objetivos del editor de formularios es ocultar al usuario que desea disefar
un formulario electrénico los detalles técnicos y la complejidad del vocabulario de un
documento XML basado en Xform. La interfaz web utiliza botones y demas
elementos visuales e interactivos de HTML para:

e representar elementos de los que puede constar un formulario electrénico
basado en XForms,
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e representar el contenido de un disefno de formulario electrénico,

e modificar e incorporar nuevos elementos en un disefio de formulario
electronico,

e especificar detalles del comportamiento de un elemento de formulario
electronicos, tales como las condiciones de validacidén, etiquetas, ayuda
contextual, tipo de datos, etc.

Es importante indicar que el editor de formularios electronicos no presenta al usuario,
en el modo de edicion del disefio de un formulario, el aspecto final que este va a
tener, en lo que en la jerga informatica se conoce como un editor WYSIWYG (what
you see is what you get).

En su lugar, el editor de formularios esta orientado a la estructura logica del
formulario, a modo de esquema jerarquico de campos relacionados. Esto permite que
el usuario se concentre en primer lugar en los datos que el formulario va a recoger y
que debe cumplimentar el ciudadano; de las caracteristicas de los datos que aquel
debe introducir y del tipo de dato (fecha, valor si/no, lista de opciones), y de la
reutilizacién de bloques de campos.

Con esta orientacion, el disefio de un formulario electrénico es tal que como producto
de la presentaciéon y cumplimentacion de este formulario, se genera automaticamente
un documento XML bien estructurado con los datos que el formulario haya recogido.
A favor de esta orientacion se encuentra el argumento de que con esto se evita que el
usuario disefie un formulario electrénico que pudiera producir una relacion lineal de
datos, que dificultaria la fase posterior de procesamiento de la informacién por parte
de un backend debido a la ausencia de informacién semantica de los datos recogidos.

El editor de formularios tampoco es una herramienta orientada al disefio del aspecto
visual del formulario. Para ello las herramientas de disefio web, utilizada por los
disefiadores profesionales de paginas web, son mas apropiadas para ese cometido.
Sin embargo con el editor de formularios se podra indicar las clases de estilo que
utilizaran los componentes XForms emulados con HTML y también se podran
especificar en estos un estilo concreto utilizando CSS.

Ademas de las propiedades visuales existentes en CSS, es posible cambiar la
estructura del documento HTML generado por el emulador de XForms, de forma que
el documento HTML se adecue a los requerimientos impuestos por un estilo o forma
de presentacidon concreto. Por ello es posible, a la hora de instanciar un formulario
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electronico desde el servicio de publicacion de formularios electronicos, indicar una
hoja de transformacion XSLT que se aplicara tras la generaciéon de HTML.

Los detalles del HTML generado por el emulador podra consultarse en la guia del
proyecto Chiba “Cookbook.pdf’, disponible en su distribucion binaria.

Conscientes de que para facilitar el disefio de un formulario electrénico no es
suficiente una presentaciéon esquematica del formulario, el editor de formularios
dispone de un modo de previsualizacion. En este modo de previsualizacién el
sistema mostrara en el navegador el formulario electrénico tal y como sera presentado
al ciudadano. Este modo de previsualizacion se apoya en el servicio de publicaciéon
de formularios electrénicos, por lo que es necesario que este servicio se encuentre
disponible cuando se active la previsualizacion.

El editor de formularios dispone de un sistema de publicacién basado en el servicio de
publicacion de formularios electrénicos y del servicio de gestion de repositorio de
documentos electronicos.

El primero de estos servicios se utiliza para almacenar los borradores de formularios
electrénicos; disefios que se encuentran en las fases de elaboracion del formulario
electronico.

El segundo de estos servicios se utiliza para publicar el disefio final de un formulario
electronico y que podra ser asociado a un procedimiento administrativo para iniciar
una solicitud.

1.1 APLICACION DE ESTILOS CSS

Las clases CSS aplicadas a un campo se trasladan al valor del atributo "class" de
HTML. Sin embargo no existe una correspondencia 1 a 1 entre campo XForm y
fragmento HTML generado. Habitualmente se traducen a varios elementos HTML
pero estan envueltos en un elemento HTML tipo <div/> o <span/>. El estilo inline y las
clases CSS se trasladan al elemento HTML contenedor, y no a cada elemento HTML.

Por ejemplo para un botén:

<xforms:submit id="volver 0" submission="submission volver Q0"
class="botonPersonalizado" style="">
<xforms:label id="volverOEtiqueta 0"
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bind="bind volverOEtiqueta 0"/>
</xforms:submit>

el HTML generado es este:

<span id="volver 0" class="submit botonPersonalizado">

<input id="volver O-value" class="value" type="button"
onclick="activate (this);" value="Volver" name="t volver 0"/>
</span>

En el apartado 4.5.2 del manual de usuario de Chiba
(http://chiba.sourceforge.net/ChibaUserGuide.pdf) se indica que se pueden aplicar
estilos de forma individual a los componentes definiendo el estilo asociado al ID.
Ejemplo:

XForms:

<xf:input id="title"....>
<xf:label>Document Title</xf:label>

</xf:input>

Hoja CSS:
ftitle(
font-weight:bold;
}
#title .xfLabel/{
//put your label styles here
}
#title .xfValue{
//put your control styles here
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2 EDITOR DE FORMULARIOS

2.1 ACCESO DE LOS USUARIOS

Para poder acceder al sistema sera necesario introducir un nombre de usuario y
contrasena validos en la pantalla de Login.

Platino
Plataforma de Interoperabilidad del
Gobierno de Canarias

Introduzca los datos de conexién:
Usuario:

Contrasefia:

llustracion 1: Pantalla de login

2.2 ACCIONES BASICAS DEL EDITOR DE FORMULARIOS

Una vez el usuario se ha autentificado, el sistema mostrara al usuario la pagina
principal del editor de formularios electronicos que vemos a continuacion.

El proceso de creaciéon de un nuevo formulario y el proceso de edicion de un borrador
existe siguen el mismo disefio de pantallas, salvo por la forma en la que se accede a
cada uno de ellos.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacto

Gobi Platino
0blerno Plataforma de Interoperabilidad del -
de Canarias Gobierno de Canartas texto de biisqueds | [ Buscar»

IMICID : ES 1 ADMINIE

Eztéz en Inicio

Bienvenido

iGé desea hacer con el editor de formularios electronicos?
& Crear un nuewo farmulario
+ editar un borrador de farmulario

+ wer liztado de formulatios publicados.

Gobiemo de Canarias foiisn Legal | Sugerencias w Reclamaciones

llustracién 2: Pagina principal del editor de formularios.

2.21 CREAR UN NUEVO FORMULARIO

Para crear un nuevo formulario haremos uso de la primera de las opciones de la
llustracidon 2: Pagina principal del editor de formularios. Esta acciéon nos mostrara la
siguiente pantalla, en la cual debemos introducir informacion basica del formulario que
deseamos crear.
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Accesiblidad | Mapaweb | Cortacto

. Platino
Gobtem{g Plataforma de Interoperabilidad del
deCanarias Gobleno de Canarias [textn de blisgueda

Buzcar »

INICIO BORRADORES PLBLICADOS ADMINST RACION

Estdsen: Borradores=> Editor> Nuevo borrador

Descripcion del formulario

Titulo del formulario:
Descripcidn

—Datos de autoria

Grupos:  gr pruehas v

— Detalles de presentacion

Hoja de estilo:

—Misc. -

Fuente:
Ruta:

Aceptar Cancelar

Gobierno de Canarias Aviso Legal | Sugerencias y Reclarmac iohes

llustracién 3: Datos basicos de un nuevo formulario

El significado de cada unos de estos campos se indica en el apartado 2.3.2
PROPIEDADES, pero recalcaremos la importancia de dos de ellos. El primero es el
de “Titulo del formulario”, que no es mas que el nombre por el que conoceremos el
formulario que estamos creando y el segundo es el campo “Grupos”, que indica que
grupo de usuarios podra tener acceso a dicho formulario.

Una vez hayamos rellenado la ficha de alta de un formulario electronico pulsaremos
el boton Aceptar de la ilustracion anterior. Esta accion nos llevara a la siguiente
pantalla.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacto
coni N Platino
obierno Plataforma de Interoperabilidad del -
de Canarias \ Gobierno de Canarias =xio de busqueda

INICIO BORRADORES PUBLICADOS ADMINISTRACION

Estas en: Borraderes> Editor

-
R S. o Gud

» Propiedades

m sin stiqutar o > Traduccion de textos
Gasilla venficacidn * Previsualizar

> Publicar fermulario

Area de text » Publicar como bloque
eta de

ito
» Ver codigo fuente

Lista desplegable

Portapapeles

sta seleccidn tinica
asillas rudltiples
Grupo de campos §
* Formulario de Pruebas para

€l manual

-

Campo de repeticidn
ar

Gobizme de Canarias Aviso Legal | Sugerencias y Reclamaciones

llustracion 4: Adicibn de elementos a un formulario
electronico

La pantalla que ilustra la imagen anterior, muestra en si la edicion y creacidén de un
formulario electronico. Esta pantalla esta dividida en diferentes menus. Por un lado
tenemos el menu o paleta de componentes, situado a la izquierda de la imagen.

En la franja central de la imagen tenemos los elementos que forman parte del
formulario electronico que estamos creando o editando. Todos los formularios por
defecto tendran dos botones con las acciones asociadas de Volver y Cancelar, que
son los elementos con el texto “sin etiquetar” que aparecen en la imagen.

Por ultimo en la parte derecha de la imagen tenemos un menu de acciones que
podemos llevar a cabo sobre el formulario actual y dos paneles informativos relativos
al contenido del portapapeles e informacion de los elementos que se encuentran en
edicion.
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2.2.2 EDITAR EL BORRADOR DE UN FORMULARIO

Para hacer uso de la edicién de un formulario borrador, tenemos que acceder al
listado de los mismos para seleccionar aquel con el que queramos trabajar. Para ello
pinchamos en la opcion de BORRADORES en la parte superior del editor de
formularios.

Llevando a cabo esta accion, la aplicacion nos redirigira a una pagina, en la cual entre
otras cosas, se mostrara el listado completo de borradores de formularios que se han
ido creando a lo largo del tiempo.

La imagen que se muestra a continuacion es un ejemplo de haber llevado a cabo
dicha accién.

Para poder editar cualquiera de los borradores que aparecen en el listado, basta con
pinchar sobre el titulo del que queramos editar y aparecera una pantalla similar a la
que se muestra en la llustraciéon 4: Adicion de elementos a un formulario electrénico.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacts

) Platino
Gohlernq Plataforma de Interoperabilidad del 5
de Canarias Goblerno de Canaria terto de bilsquada | [ Buscars |

IMICIO

Esztaz en: Borradores

IUn borradaor de formulario es un diserio preliminar de un formulario electronico.

= pruebal ¥ (19003552010
13:01:40)

Si usted guiere disefiar un formulatio tendrd que trabajar con un borrador de
formulario.

Cuando finalnente usted conzidere que ha terminado el dizefio indigque al editor que lo
publigue.

Dizefie zus borradores creando uno nuevo o hien continue &l dizefio editando alguno
de los hotradores de formulatios listados a continuacian.

Listado de borradores de formularios

+ Prushs

+ Prueba? Curzo Plating DGTH

Formulatio de pruebas

Formulatio zimple con nombre, apelidos v area de texto.

Blogue DRI Apellidos Mombre

Solicitud del Prototipo

llustracion 5: Listado de borradores de formularios.

2.3 MENU DE ACCIONES PARA UN FORMULARIO ELECTRONICO

A continuacion describiremos las acciones que se pueden llevar a cabo mientras
estamos editando el contenido de un formulario electronico. Estas acciones estan
ubicadas en el menu de la parte superior derecha de la pagina que se muestra en la
llustracion 4: Adicion de elementos a un formulario electronico.
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231 GUARDAR

Permite guardar los cambios hechos en nuestro formulario electrénico. El resultado de
guardar nuestro formulario sera un texto indicativo de que la accion se ha ejecutado
con éxito.

2.3.2 PROPIEDADES

La pantalla que muestra la aplicacion al llevar a cabo esta accidon es similar a la que
se muestra en Error: No se encuentra la fuente de referencia De todas las
propiedades que se muestran, sélo “Titulo” es obligatoria. Titulo sera un nombre que
dara el usuario al formulario.

“Descripcion” hace referencia a un breve comentario en el que el usuario describira el
funcionamiento de este formulario.

La propiedad “Grupos” indica que grupo de usuarios puede acceder a este formulario.
La creacion de grupos de usuarios la veremos mas adelante. Si no se asigna ningun
grupo, el formulario sera visible a cualquier usuario.

Para asociar una hoja de estilos CSS al formulario, se tendra que especificar una URL
valida en la propiedad “Hoja de estilos”.

2.3.3 TRADUCCION DE TEXTOS

Esta acciéon nos permite dar soporte de internacionalizacion a nuestro formulario
electronico.

2.3.4 PREVISUALIZAR

La opcion de previsualizacion nos permite ver el estado actual de nuestro formulario
electronico. Esto es muy util para saber en cada momento que aspecto va tomando
nuestro disefo.

Una vez en la vista de previsualizacion bastara con pinchar en alguno de los botones
por defecto de nuestro formulario, botones de Cancelar y Volver, para regresar al
disefiador de formularios.



+

a

Gobierno Consejerfa de Presidencia, e
3 usticia y Seguridad atino
de Canarias ] : ' Yy oeg x Plataforma de Interoperabilidad del
Direccién General de Gobierno de Canarias
Telecomunicaciones

y Nuevas Tecnologfas

Volumen IV: Manual del desarrollador

ANEXO |. Disefiador de Formularios Pagina 15 de 36

2.3.5 PUBLICAR FORMULARIO

Con el objetivo de unificar la publicacién de formularios XML y PDF se ha centralizado
la administracion de los mismos en un unico publicador.

Puede consultar el manual del Publicador de Formularios XFORM /PDF dentro del
Volumen VI Manuales de Usuario de la documentacion de Platino.
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2.3.6 PUBLICAR COMO BLOQUE

El publicar un formulario como bloque, significa que todos los elementos que forman
parte de ese formulario, salvo los botones por defecto de Cancelar y Volver, pasaran
a convertirse en un componente mas, que se podra usar para insertarlo en otro
formulario diferente. Por este motivo se denominan bloques reutilizables. Veremos la
reutilizaciéon de un bloque mas adelante con un ejemplo. Veamos ahora la pantalla
que muestra la aplicacion previa a la publicacion de un formulario como bloque.

Acoesibilidad | Mspaweb | Contace
- x Platino
obierno Plataforma de Interoperabilidad del -
de Canarias \ Goblerno de Canarias =xte de bisqued Buscar >

INICIO BORRADORES PUBLICADO S ADMINISTRACION

Estas en: Borradores > Editor> Publicar como bloque

Se dizpone a publicar el actual formulario come un blogque reutiizable de campos.

El blogue de campos le permits insertar en l formulario un cenjunte de campos comunes.

— Detalles del blogque

Titulo para &l blogue: Blogue de prusbas

Descripcion: Blogue de pruebas| =
-]
Sobreeserivir blogue! [ crear nuevo blogue, no sobreescribic =l

Gobiemo de Canarias. Aviso Legal | Superenciss y Reclamaciones

llustracion 8: Publicar un formulario como bloque.
El ultimo paso sera rellenar el campo obligatorio “Titulo para el bloque” y seleccionar
la forma en la que queremos guardar el bloque mediante el desplegable del ultimo
campo. Las opciones seran crear un bloque nuevo o sobrescribir uno existente.
Haciendo uso del botdn Publicar finalizara el proceso de publicacion del bloque
reutilizable.

2.3.7 VER CODIGO FUENTE

Esta opcién nos mostrara el cédigo fuente en lenguaje XML de nuestro formulario
electronico. A continuacion se muestra un ejemplo.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacto
Gobierno X Raciors
Plataforma de Interoperabilidad del .
de Canarias \ Gobierno de Canarias |tsxt: de blsqueda | M
INICIO BORRADORES PUBLICADOS ADMINISTRACION
Codigo fuente del formulario en xForms =
<#xml wersion="1.0" encoding="UTF-3":> 1E5

<html xmlns="http:// s w3, org/1999/xhtnl"™ xnlns:xforms="http: /s, w3, org/2002 /xforms™ xmlns:ew="http: /. w3,

<head>

<xforms:model id="principal modelo™>
<xforms:instance xmlns="" id="pordefecto_instancia"»
<pordefecto_instancia/s
</xforms:instance>
<xforms:submission id="submission wolwer 0" method="get" action="ignosreturn:/" replace="all" indent="true
<xforms:submission id="submission cancelar 0" method="get™ action="ignoscancel:/" replace="all” indent="tr
<xforms:instance xmlns=
<textos_instancias

<lang/>
<Iten walue="cancelarOEtiqueta 1">

<label xml:lang=""=Cancelar<{/lahel> —
</Items

id="textos instancia">

<Iten walue="volverOEtiquera 07>
<lahel ®xml:lang="">Volver</label>

</ Items

<Iten walue="textolLabel 0>
<label xml:lang="">&&idd</label>

</Items

<Iten wvalue="textoliyuda 3>
<label xml:lang="">Hola</lahel>

</Ttems

<Iten walue="textolhilerta 3">
<label xml:lang="">Hola</lahel>

</Items

</textos_instancias
</xforms:instance>
<®forms:bind id="bind Item" nodeset="Iten">

<®forms:bind
<®forms:bind
<®forms:bind
<®forms:bind
<®forms:bind
</xforms:bind-

id="bind_cancelar0Etigqueta_l" nodeset="instance('textos_instancia')/Item[Bwvalue='cancelar0E
id="bind_wolwerOEtigqueta 07 nodeset="instance('textos instancia')/Item[B@walue='volverOEtiqu
id="bind_textolLabel 07 nodeset="instance('textos_instancia')/Item[Bvalue='textolLabel 0']/
id="bind_textodiyuda 3" nodeset="instance('textos_instancia')/Item[Bwvalue='textoliyuda 3']/
id="bind textolilerta 3" nodeset="instance('textos_instancia')/Iten[Bvalue='textolilerta 3'

«<xforms:instance xmlns="" id="principal_ instancia” src="ignosdata:wvaloresIniciales™s

<

<principal inst,anc:ia>| -
>|

llustracion 9:

Caddigo fuente de un formulario electronico.

2.4 INSERCION DE COMPONENTES

Para insertar un nuevo componente en un formulario electronico, basta con
seleccionar el componente deseado de la paleta de componentes, haciendo click
sobre él, e indicando la situacion de dicho componente en el formulario en el que lo
queremos ubicar. Este proceso se muestra en la siguiente imagen.




oin

Gobierno Consejerfa de Presidencia, e
3 usticia y Seguridad atino
de Canarias ] : ' Yy oeg x Plataforma de Interoperabilidad del
Direccién General de Gobierno de Canarias
Telecomunicaciones

y Nuevas Tecnologfas

Volumen IV: Manual del desarrollador

ANEXO |. Disefiador de Formularios Pagina 18 de 36

-
7 : [insertar campo agui]
_, sin etiguetar .- * Guardar
o [Insertar campo en esta posician] » Propiedades
hd sin stigustar - » Traduccidn de textos
Casilla werificacidn » Previzualizar
» Publicar formulario
* Publicar come blogue
@ ® 2 Ver olhn heate
Lista desplegable

—_————
llustraciéon 10: Insercion de un elemento en el formulario electronico

Este procedimiento de insercién es el mismo para todos los componentes.

2.41 INSERCION DE BLOQUES REUTILIZABLES

Un bloque reutilizable se inserta de igual forma que se hace con un elemento de la
paleta de componentes. Para acceder a los bloques reutilizables existen dos flechas
en la paleta de componentes, una al principio y otra al final. Haciendo uso de
cualquiera de estas dos flechas apareceran en la paleta los bloques reutilizables
existes.

2.5 EDICION DE COMPONENTES

Para editar un componente hay que pulsar sobre el icono en forma de lapiz de la
barra de acciones del componente.

Disefio del formulario

sin etiquetar 'O- -

llustracion 11: Edicion de un componente.

Las propiedades podran ser editadas por el usuario y se guardaran en el formulario
s6lo cuando se pulse el botén Aceptar.

Las propiedades comunes a todos los componentes son:
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‘Etiqueta”. todos los componentes estan acompafados por etiquetas editables
por el usuario.

“Consejo”. texto informativo que se mostrara al colocar el raton sobre un
componente.

“Ayuda”. texto informativo que se mostrara al pulsar sobre el elemento “?” que
acompana al componente. El elemento “?” s6lo aparece con la accion de
previsualizar o cuando instanciemos el formulario electrénico.

“Clases CSS”; esta propiedad indica la clase css que tendra el componente que
se esta editando.

“Estilo en linea” esta propiedad se utiliza para especificar un estilo en linea
para el componente.

Cada componente, ademas, tendra caracteristicas propias. Los componentes se
pueden dividir en tres grupos :

2.5.1

Este

Componentes sin instancia. Se llaman asi los componentes estaticos, cuyo
valor no hace falta almacenarlo en el sistema cuando el usuario final envie los
datos del formulario relleno. A este grupo de componentes pertenecen los
componentes etiqueta, hipervinculo e imagen.

Componentes con instancia. Se llaman asi los componentes cuyo valor si ha
de almacenarse en el sistema cuando el usuario complete el formulario. A este
grupo pertenecen los componentes texto, fecha, booleano, etc, y en general
todo aquel componente que almacene informacion.

Botones. Se llaman asi los componentes botones, Actualmente hay cuatro
tipos de botones en el sistema: cancelar, volver, guardar y firmar.

COMPONENTES SIN INSTANCIA

grupo de componentes abarca todos aquellos componentes cuyo valor no

cambia por la accion del usuario final, y por tanto, no ha de ser enviado de vuelta al
sistema.

2.5.1

Este

1 ETIQUETA

componente ademas de poder editar todas las propiedades basicas de los

componentes, también puede dar valor a:
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e “Texto de la etiqueta™ esta propiedad indica el texto que mostrara esta
etiqueta al usuario final.

Mi etiqueta_ Cancelar | Walver |

* - campo requerido | ? - ayuda

llustracion 12: Previsualizacion del componente.

2.5.1.2 HIPERENLACE

Este componente ademas de tener las propiedades basicas de todos los
componentes tiene la propiedad :

“Link”. esta propiedad debera rellenarse con una URL valida. Cuando el
usuario final pulse sobre este componente sera redirigido hacia la pagina
especificada en esta propiedad.

2.51.3 IMAGEN
Junto con las propiedades basicas el componente puede dar valor a la propiedad:

e “Direccion”™ esta propiedad debera rellenarse con una URL valida. Cuando el
usuario final vea el formulario este componente mostrara la imagen que
indique esta URL.

2.5.2 COMPONENTES CON INSTANCIA

Este grupo de componentes abarca a los componentes cuyo valor debe almacenarse
por el sistema cuando el usuario final complete el formulario.

Los componentes con instancia tienen una serie de propiedades comunes ademas
tener las propiedades basicas de todos los componentes:

e ‘“Elemento XML”. esta propiedad almacena el nombre del elemento XML que
contendra el valor, dado por el usuario, a este componente. El nombre del
elemento XML debe estar compuesto Unicamente por caracteres
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alfanumeéricos 6 el caracter “_". Si el usuario, por error, introdujese otro tipo de
caracteres, el sistema se encargaria automaticamente de dar un nombre valido
a este campo.

Los componentes con instancia, a su vez, se dividen en componentes contenedores y
restringibles.

2.5.21 COMPONENTES CONTENEDORES

Los componentes contenedores son componentes con instancia que contienen, a su
vez, otros componentes dentro.

Los componentes contenedores, ademas de poder dar valor a las propiedades de los
componentes con instancia, tienen una caracteristica propia comun a todos ellos:

“Apariencia™ esta propiedad indica el aspecto que tendra el contenedor
cuando se muestre al usuario final. Esta propiedad sélo puede tomar tres
valores:

o Compacta: el contenedor se mostrara de forma compacta.
Minima: el contenedor se mostrara de forma minima.
Completa: el contenedor se mostrara de forma total.

Existen dos tipos de componentes contenedores en el sistema, los componentes
“Grupo de campos” (Que se encargan de agrupar una serie de componentes) y los
componentes “Campo de repeticion” (listas dindamicas de grupos de componentes).

2.5.21.1 GRUPO DE CAMPOS

Los componentes “Grupo de campos” no presentan ninguna propiedad aparte de las
descritas en las propiedades de los componentes contenedores. El resultado de la
insercion, en nuestro formulario, de un componente de este tipo es el que se muestra
en la siguiente imagen.
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Disefio del formulario

sin etiguetar ® ¥ .
[inzertar campo aqui]
Cancelar |Insertar carmpo &n esta posiciénf Lo

Volver @ P

llustracion 13: Insercion en un formulario de un componente: "Grupo de campos”.

En la ilustracion anterior se muestran los pasos que hay que seguir para insertar otros
elementos dentro de este componente. Primero desplegaremos el componente
mediante la accion (1). Esto nos dara la posibilidad de nuevos puntos de insercion (2)
en nuestro formulario, pero en este caso caeran dentro de el nuevo componente
insertado.

2.5.21.2 GRUPO DE REPETICION

Los componentes grupo de repeticibn son listas dinamicas de grupos de
componentes, es decir, mediante botones, pueden afadir o borrar un nuevo grupo de
componentes dentro de ellos mismos.

Con este componente se debe tener especial atencion a los siguientes aspectos:

Creacion de botones
- Propiedad “Etiqueta XML de la repeticion”

Creacion de Botones

Inicialmente el componente se presenta vacio y el usuario del editor debe
definir los botones necesarios para operar con la lista. Para ello debe acceder a
la opcion “Editar botones...” desde las propiedades del componente.
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A continuacién se muestra una lista donde se pueden anadir, editar o eliminar
los botones que sean necesarios.

Dentro de la gestién de botones, dispondremos de un desplegable con los tipos
de botones que podemos insertar. Estos son:

o Insertar antes: insertara un nuevo elemento antes del elemento
actualmente seleccionado.

o Insertar después: insertard un nuevo elemento después del elemento
actual seleccionado.

o Insertar ultimo: Insertara un nuevo elemento al final de la lista de
elementos.

o Borrar actual: Borrara el elemento seleccionado.
o Borrar ultimo: Borrara el ultimo elemento de la lista.

Aunque existen cinco tipos de botones estos se pueden clasificar en dos tipos,
botones de insercion (insertan nuevos elementos) y botones de borrado (borran
un elemento concreto). Los botones de borrado tienen la peculiaridad de que
sb6lo aparecen en la vista final del formulario cuando existen dos o mas
elementos dentro del componente. Asi, en la siguiente ilustracion, parte
izquierda, podemos ver como aparece solo un botdn cuando en realidad hay
dos botones. Si pulsamos sobre dicho botdn y afladimos otro elemento ahora si
se puede ver, en la parte izquierda, como aparecen ambos botones.

Insertar despues |

Cancelar | “olver I

*- campo reguerido | ? - ayuda :
Borrar ultirna fila | Insertar despues

Cancelar | Wolver |

*- campo reguerido | ? - ayuda

llustracién 14: Previsualizacion de un componente “Campo de repeticion”
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Propiedad “Etiqueta XML de la repeticion”

Esta propiedad almacena el nombre del elemento XML que identifica a un
elemento de la lista de componentes. Asi la propiedad elemento XML de este
componente identificara a la lista de elementos, mientras que contenido XML
identificara a los elementos de esta lista, dentro del cual se almacenaran los
elementos XML de los elementos que contenga.

Por ejemplo, si damos los siguientes valores a las propiedades:
o Elemento XML: grupo
o Etiqueta XML de la repeticion: elemento.

El codigo XML que representaria este fragmento del formulario seria algo
como:
<grupo>

<elemento>

</elemento>

</grupo>

Después de pulsar el boton “+” y anadir un nuevo elemento la instancia
quedaria de la forma:

<grupo>
<elemento>

</elemento>

<elemento>

</elemento>

</grupo>

2.5.2.2 COMPONENTES RESTRINGIBLES

Los componentes restringibles son componentes con instancia. Estos componentes
reciben este nombre debido a que se les puede especificar ciertas reglas de
validacion.

Los componentes restringibles, ademas de poder dar valor a las propiedades de los
componentes con instancia, tienen una serie de caracteristicas propias:
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e “ID del componente” esta propiedad de solo lectura, indica al usuario el id
correcto que tiene que utilizar para realizar las validaciones Javascript y para
aplicar estilos CSS al componente.

e “Obligatorio™ esta propiedad indica si un campo es obligatorio o no.
e “Sdlo lectura™ esta propiedad indica si un componente es de solo lectura o no.

e “Restricciones del campo”. expresion Xpath que debera cumplir el componente
para ser considerado valido.

e “Alerta” texto de alerta que se mostrara al usuario final cuando no se cumpla
cualquiera de las condiciones impuestas por las demas propiedades.

e “Evento de validaciéon”. evento xform que lanzara la ejecucion del cédigo del
validador. Lo mas usual sera asociar el elemento xforms-value-changed.

e “Script de validacion”: cédigo Javascript que se ejecutara para validar el
componente actual.

Un ejemplo de validador Javascript es el siguiente. Este cddigo solo funciona

sobre Chiba:
var classezs = [(docunent.dgetElementEvyId('texto'] . .clazsNaae) .splic (' ']
var pos walid = classes.indexO0f('inwvalid']):;
if (pos_walid == -1)
poz_walid = classes.indexOf ('wvalid'):
if (document..getElementById (' texto-value'] .value == 'Hola')] {
classes[pos_walid] = 'walid':
B
elze {
classes[pos _walid] = 'inwvalid':
B
wvar classes nawe = classes.join(™ "):
document ..getElementByIdi' texto' ) .olassName = classes name;

Este codigo Javascript se encarga de mostrar una alerta siempre que el texto
no se corresponda con la palabra 'Hola'. Las alertas asociadas a los
componentes se muestran cuando su clase es 'invalid', es por esto que este
cédigo javascript cambia la clase a 'valid' cuando el texto coincide con la
palabra 'Hola'.

Hay tres tipos de componentes restringibles, las listas, los componentes de entrada
de datos y los componentes para subir archivos.
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2.5.2.21 LISTAS

Los componentes listas son componentes que representan listas de seleccion simple
o0 multiple. Todas las listas, ademas de las propiedades asociadas a todos los
componentes restringibles, tienen asociada la propiedad:

e ‘Elementos”™ esta propiedad almacena una lista con los elementos entre los
cuales podra escoger el usuario final. Estos elementos pueden ser de dos
tipos.

o Estaticos: los elementos estaticos son aquellos que se especifican
estaticamente en el disefio del formulario, para cambiarlos hay que editar
de nuevo el formulario.

o Dinamicos: estos elementos se leen de una fuente externa al formulario, por
lo que, para cambiarlos, basta con modificar la fuente de la que proceden.

Ambos elementos se afiaden de igual forma, accediendo a la gestion de los
elementos de la lista pulsando sobre el enlace “Editar lista...”, en el apartado de
propiedades del componente.

Si lo que se desea afiadir es un elemento estatico hay que especificar los campos:

e “Valor”. representa el valor que tomara la instancia cuando se seleccione ese
elemento de la lista.

e ‘Etiqueta” representa el nombre que este elemento tomara a la hora de
mostrarse como lista al usuario.

Si lo que se desea es anadir un elemento dinamico hay que especificar el origen de
datos con el que se rellenara la lista. Para ello se rellena el campo URL, que
contendra la URL que devuelve los datos del componente. Un ejemplo de esta URL
puede ser http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp?lang=es.

Se considera que los datos devueltos deberan tener la siguiente estructura:


http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
http://myservidor/servicidos/publicador/provincias.jsp
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<valores>
<entry>
<value> x </value>
<label xml:lang="es"> etiqueta 1 </label>
<label xml:lang="en"> label 1 </label>

</entry>

<entry>
<value>y </value>
<label xml:lang="es"> etiqueta 2 </label>
<label xml:lang="en"> label 2 </label>

</entry>

<entry/>
</valores>

Donde cada elemento “entry” representa una entrada en la lista. Los elementos
“entry” a su vez tienen dos tipos de hijos:

e Vvalue: representa el valor que tomara la instancia cuando se seleccione ese
elemento de la lista.

e label: representa el nombre que este elemento tomara a la hora de mostrarse
como lista al usuario. El atributo xml:lang del elemento “label” especifica el
lenguaje en el que se encuentra cada elemento “label”.

NOTA: debido al disefo de la version de XForm, es necesario que haya una entrada
vacia <entry/> al final de la instancia. Ya que la ultima instancia sera ignorada por el
sistema.

Hay cuatro componentes que representan listas: lista desplegable, lista de seleccion
multiple, casillas multiples y lista de seleccion unica.

2.5.2.21.1 LISTA DESPLEGABLE

El componente “Lista desplegable” identifica una entrada de datos, en forma de lista
desplegable, que presenta varias opciones de seleccion, de tal forma que el usuario
final puede elegir una de ella. Las propiedades de una lista desplegable son las
mismas que las de una lista general.

2.5.2.2.1.2 LISTA SELECCION UNICA

El componente “Lista seleccion unica” identifica un conjunto de elementos de
formulario tipo circular, en los que el usuario final debe optar por uno de ellos,
seleccionandolo. Las propiedades del componente son las mismas que las de una
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lista general.
2.5.2.2.1.3 LISTA SELECCION MULTIPLE

El componente “Lista seleccion mdultiple” identifica una entrada de datos en forma de
lista, que presenta varias opciones de seleccion, de tal forma que el usuario final
puede elegir una o varias de ellas. Las propiedades de una lista de seleccion multiple
son las mismas que las de una lista general.

2.5.2.21.4 CASILLAS MULTIPLES

El componente “Casillas mdultiples” identifica una o varias casillas de verificacion,
pudiendo el usuario final marcar las que desee del total de presentadas. Las
propiedades del componente son las mismas que las de una lista general.

2.5.2.21.5 EJEMPLO DE FORMULARIO

La siguiente imagen ilustra un ejemplo de formulario que incorpora los cuatro tipos de
listas diferentes.

Lista desplegahlel 'l

s

elemento 1

Seleccion multiple =

Casillas rmultiples T valar 1 7 alor 2

Lista seleccidn tnica © alor 1 © Walor 2
Cancelar | “aolver

* - campo reguerido | ? - ayuda

llustracion 15: Ejemplo
de formularios con
diferentes listas.

2.5.2.2.2 TEXTO SIMPLE

Los componentes de tipo “Texto simple” identifican una caja de texto simple, ademas
de las propiedades asociadas a todos los componentes restringibles pueden dar valor
a la propiedad:
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e “Tipo del campo’: el tipo de un texto simple se corresponde al nombre de un
simple-type de XML Schema disponible en ese momento para ser usado en el
formulario. EI componente debera validarse con ese tipo al igual que con las
restricciones previamente comentadas, en caso de no corresponderse con el
tipo se mostrara el texto definido en la propiedad alerta al usuario final.

2.5.2.2.3 AREA DE TEXTO

Los componentes de tipo “Area de texto” identifican una caja en la que el usuario
puede introducir texto multilinea. Este componente dispone de todas las propiedades
asociadas a todos los componentes restringibles.

2.5.2.2.4 CASILLA DE VERIFICACION

Los componentes de tipo “Casilla de verificacion” ofrecen la posibilidad de introducir
en el formulario elementos del tipo verdadero/falso. Este componente dispone de
todas las propiedades asociadas a todos los componentes restringibles.

2.5.2.25 FECHA

El componente “Fecha” identifica un elemento fecha, sus propiedades son las mismas
que las propiedades asociadas a todos los componentes restringibles.

2.5.2.2.6 ADJUNTAR ARCHIVO

Identifica la seleccién de un archivo en el sistema local de ficheros local del usuario,
para ser enviado como uno mas de los datos del formulario electrénico. Ademas de
las propiedades propiedades asociadas a todos los componentes restringibles, este
componente tiene las siguientes propiedades:

e “Tamano maximo”. tamafo maximo posible para los ficheros que se suban
utilizando este componente.

e “Tipo MIME”. MIME-Type del que tendran que ser los ficheros que se suban
utilizando este componente.
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e “Tipo de documento™ esta propiedad indicara de qué tipo son los ficheros
subidos a través de este componente.

2.5.2.3 BOTONES
Este grupo de componentes abarca los cuatro tipos de botones del sistema.
2.5.2.3.1 BOTON CANCELAR

Este boton permite al usuario final cancelar la edicion del formulario actual. Este
componente no puede borrado durante la edicidon de un formulario. El editor creara
uno por formulario.

2.5.2.3.2 BOTON VOLVER

Este boton permite al usuario final volver a la pagina que visitaba anteriormente y
cancelar la edicién del formulario actual. Este componente no puede ser borrado
durante la edicion de un formulario. El editor creara uno por formulario.

2.5.2.3.3 BOTON GUARDAR

Este boton permite al usuario final guardar los cambios realizados en el formulario. La
accién de guardar no implica que el formulario se almacene en el gestor documental.

2.5.2.3.4 BOTON FIRMAR

Este boton permite al usuario final firmar los datos del formulario y posteriormente
almacenarlo en el repositorio de documentos electronicos.

2.6 LISTAR FORMULARIOS PUBLICADOS

Para acceder al listado de los formularios publicados basta con acceder a la opcion
del menu superior del editor de formularios tal y como se indica en la siguiente
imagen.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacte

B x Platino
0blerno Plataforma de Interoperabilidad del
e

INICIO EORRADORES FUELICADOS

llustracion 16: Acceso al listado de formularios publicados.

Esta accién hara que la aplicacion nos redirija a la otra pagina que contendra el
listado de formularios publicados.

La carga del listado de formularios publicados es automatica. En el caso de que esta
no se produzca haremos uso del boton Actualizar.

En el listado de formularios publicados se muestra la fecha de publicacion para poder
distinguir entre diferentes publicaciones de un mismo formulario (formato fecha
dd/mm/aaaa hh:mm:ss). También se podra acceder a crear un nuevo borrador del
formulario publicado pulsando sobre editar. EI nombre del nuevo borrador sera:
("nombre fecha publicacion(dd/mm/aaaa hh:mm:ss”) para distinguir entre unos y otros
borradores para un mismo formulario.
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacts

s x Platino
oblerno = Plataforma de Interoperabilidad del -
de Canarias \ Gobierno de Canarias festodebusqueda | [M

Eztéz en: Publicados

Un formulario publicado ez un dizefio de formulario listo para ser utiizado en el

- ) » pruebat? (19/03/2010
servicio de formularios de PLATING. 13:01:40)

Para publicar un borrador de formulario, edite el borrador v pulse zobre la accidn
publicar.

Listado de formularios publicados

testil

URE: urnuuicd 537 8ch23-5ed5-11 de-8852-83256850 2376
fecha: 22-jun-2009 5:49.25

test-plantilla-02

URLE: urnuwid: 77t f55-5192-11de-58a2-832 565802376
fecha: 23-jun-2008 7:21:59

test13

URL: urniuuid: 77951 319-5faa-11de-88a2-853e0685C 2576
fecha: 23-jun-2009 10:14:30
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Accesibilidad | Mapaweb | Contacts
Platino

Gobierno x Plataforma de Interoperabilidad del
de Canarias Gobierno de Canarias [tescte de bisqueda Buscar s

INICIO Z0R S *UE ADMIE

Estéz en Publicades

Un formulario publicado es un disefio de formulario listo para ser utilizado en el
o 4 » Borrador de pruebas de
servicio de formularios de PLATIMG. calidad 2

Para pullicar un borrador de formulario, edite &l borrador y pulse solre la acoidn
Borrador de pruebas de

publicar _
calicad 2

Listado de formularios publicados

Actualizar

Gobieme de Canarias Fwiso Legal | Sugerencias y Reclamariones

llustracion 17: Formularios publicados.

2.7 ADMINISTRACION: GESTION DE USUARIOS/GRUPOS

El concepto de usuarios y grupos es introducido en el editor de formularios para dotar
de privacidad a nuestros formularios electrénicos. De este modo podremos crear
grupos de usuarios, que seran a los que luego dotaremos de los privilegios sobre los
diferentes formularios electronicos.

Para acceder a la gestion de usuarios y grupos lo haremos mediante la opcion
ADMINISTRACION del menu de la parte superior del editor.

- Accesibilidad | Mapaweb | Contacto
Gobi X P
obierno Plataforma de Interoperabilidad del -
de Canarias -\ Gobierno de Canarias texto de bisqueda | M

INICIO BORRADORES PUBLICADOS ADMINISTRACION

[

llustracion 18: Acceso a la gestion de usuarios y grupos.

Esta nueva pantalla a la que nos lleva la accion anterior, muestra como hemos dicho
la relacién de usuarios y grupos para su gestion.
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) "' Platino
Gobierno — Plataforma de Interoperabilidad del
de Canarias Gobierno de Canartas

ADMINISTRACION

INICIO

BORRADORES PUBLICADOS

Estas en: Administracién

Grupos de Sistema

Grupo  Usuario MNuevo Usuario
abe

ar_pruebas m aperez vl
usul m =

pruebas l@

p2 aperez vl

(Gobiemo de Canarias.

llustracion 19: Gestidon de usuarios y grupos.

aperez
aperez2
sperezd
usul
usu2
usu3
plating
abc
dprieto
user1

Aviso Legal | Sugerencias y Reclmaciones

En la parte central de la pantalla gestionaremos los grupos y en la parte derecha de la
misma gestionaremos los usuarios. De las operaciones tipicas de gestion, en el editor
de formularios sélo podremos llevar a cabo las reflejadas en la siguiente tabla:

ELEMENTOS

CREACION N
) No se permite modificar el
MODIFICACION nombre del grupo, solo los

usuarios que contiene.

BORRADO

X
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2.71 USUARIOS

Para insertar uno 0 mas usuarios seguiremos los pasos indicados en la siguiente
imagen.

aperez
aperez2
aperezd
usul
usuZ
usud
platino
abc
dprieto
uzer

usu_prue_manual

@——% usu_prue_manual_2

Aviso Legal | Sugerencias y Reclamaciones

llustraciéon 20: Creacién de usuarios.

El primer paso seria introducir el nombre del usuario que deseamos crear (1). Lo
siguiente es pinchar sobre el icono con un signo mas en verde (2), esto afiadira
nuestro usuario a la lista. Por ultimo sera necesario guardar los cambios, y para eso
ejecutamos la accion de Guardar (3). Estos pasos los repetiremos para cada usuario
que deseemos crear.

2.7.2 GRUPOS

La creacion de grupos sigue una dinamica similar a la explicada en el apartado
anterior, con lo que en este caso lo que explicaremos es como afadir un usuario a un
grupo y como eliminarlo de dicho grupo.

Para afnadir un usuario a nuestro grupo de pruebas basta con seguir los siguientes
pasos:

(1) Desplegar la lista de usuarios dados de alta.
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(2) Seleccionar el usuario de la lista desplegable que contiene los usuarios dados

de alta.

(3) Usar el icono con el signo mas en color verde para afadir el usuario a nuestro

grupo.
(4) Guardar los cambios.

Grupos de Sistema

Grupo Usuario Nuevo Usuario

gr_pruebas
gr_pruebas_manual

pruebas .

p2

@

o 2l g~
| aperez v

llustracion 21: Adiciéon de usuarios a un grupo.

Cuando se ha anadido un usuario a un grupo automaticamente aparece,
acompafando a éste dentro del grupo, un icono con la forma de una papelera.
Pinchando sobre este eliminaremos ese usuario. Luego ejecutaremos la accion de
Guardar y el usuario dejara de formar parte del grupo.

Grupos de Sistema

Grupo Usuario

gr_pruebas

dprieto
gr_pruebas_manual

usuprb 'E!

pruebas

Nuevo Usuario

I aperez VI
T
I ﬂpEI'EZ Vl

@

p2 Iaperez vl

®

llustracion 22: Eliminar un usuario de un grupo.




