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Una descripcion contextualizada de cada competencia basica
a la Educacion Infantil

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Desde la Educacién Infantil se inicia el desarrollo de esta competencia. El uso del lenguaje oral como
instrumento de comunicacién, de representacion, interpretacién y comprension de la realidad y de la vida
cotidiana favorece su adquisicién. Los diferentes contenidos propuestos en el Decreto 183/2008, de 29 de
julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo del segundo ciclo de la Educacién Infantil en la
Comunidad Auténoma de Canarias permiten, progresivamente, expresar emociones, pensamientos y viven-
cias; posibilitan establecer vinculos y relaciones constructivas con las otras personas y el entorno; desarro-
llan la capacidad de escuchar, exponer y dialogar, inicidndose en el respeto por las normas y convenciones
socialmente establecidas para el intercambio comunicativo. Hay que anadir que la iniciacién en el uso oral
de una lengua extranjera para comunicarse en las situaciones habituales del aula es otro de los elementos
que permiten la adquisicién y desarrollo de esta competencia. A su vez, la riqueza de vocabulario que supo-
ne el aprendizaje de nuevas palabras relacionadas tanto con el medio natural canario, sus tradiciones y sus
juegos como con los de otros paises; la descripciéon detallada de los atributos fisicos y sensoriales de objetos
y elementos; la superacién de conflictos de forma dialogada suponen acciones de comunicacién que impli-
can habilidades para conversar, dialogar y para establecer vinculos con los demds y su entorno.

Se contribuye al inicio de esta competencia en Educacién Infantil fomentando la participacién, res-
petando la diversidad de respuestas y creando contextos que favorezcan y fomenten la curiosidad por apren-
der a leer, a escribir y a conversar.

La adquisicién de la COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA permite al nifo y

a la nina:

e Expresar de forma oral ideas, pensamientos, vivencias, experiencias y opiniones con un vocabula-
rio adecuado a su edad.

e Escuchar, hablar, dialogar, conversar.

e Darticipar en situaciones de comunicacién oral respetando las normas sociales del intercambio lin-
giifstico.

e Utilizar, oralmente, en frases sencillas, variaciones morfolégicas referidas a género, ndmero, tiem-
po, persona.

e Usar sencillas férmulas en lengua extranjera con entonacién y pronunciacién adecuadas.
e Comprender mensajes y pequefios textos literarios leidos por los adultos.
e Comprender mensajes orales sencillos en lengua extranjera.

* Memorizar y recitar pequefios textos narrativos en lengua materna y extranjera.

e Leer y escribir palabras y frases significativas relativas a su entorno y vivencias.
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COMPETENCIA MATEMATICA

Los contenidos relacionados con las operaciones de clasificacién, percepcién de atributos, estableci-
miento de relaciones de semejanzas y diferencias y con la utilizacién de los ndmeros y las operaciones de
unir, quitar, repartir..., en juegos y en situaciones de la vida cotidiana, contribuyen a la adquisicién de las
capacidades, habilidades y destrezas que estdn en el inicio de esta competencia. En estas edades tempranas
las nifias y los nifios acceden, mediante la manipulacién y el conteo, al concepto y representacién del ndme-
ro y al inicio de las operaciones bdsicas. Ademds adquieren los conceptos bdsicos imprescindibles para com-
prender e interpretar la realidad a través de las formas, el uso del tiempo (su estimacién intuitiva, la orga-
nizacién temporal de las actividades cotidianas) y la representacién del espacio. Asimismo, la curiosidad, la
manifestacién de los deseos de saber en forma de preguntas; la reconstruccién de hechos producidos, la elec-
cién del mds pertinente y la argumentacién de razones para justificar esa eleccién, constituyen los primeros
escalones en el paso de la accién a la reflexidn, condicién previa para la elaboracién de las representaciones
mentales y de la construccién del pensamiento légico.

A través del desarrollo COMPETENCIA MATEMATICA pueden llegar a:

Conocer y usar los elementos matemdticos bdsicos (nimeros, medidas, elementos geométricos...)
en situaciones de la vida cotidiana y de juego.

* Reconstruir, mediante el pensamiento, una sucesién de hechos producidos; elegir el mds pertinen-
te y dar razones para esa eleccién. (Pasar de la accién a la reflexién para elaborar las representacio-
nes mentales).

e Identificar propiedades de los objetos.

e Distinguir propiedades comunes con un objeto de referencia.

e Asociar objetos segtin un criterio dado.

e Clasificar segtin diferentes criterios.

e Identificar una estructura generadora de una serie repetitiva visual, auditiva o gestual y continuarla.

e Utilizar con precisién el vocabulario matemdtico (nociones espaciales, formas, cuerpos geométri-
cos, medidas...).

e Utilizar cuantificadores bdsicos para describir una situacién.

COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO
Y LA INTERACCION CON EL MUNPO FiSICO

Esta competencia se inicia desde la Educacién Infantil a partir de los contenidos relacionados con la
interaccién entre las personas, la manipulacién de los objetos y materiales y la intervencién sobre estos, pro-
duciendo cambios, transformaciones, observando los resultados y anticipando y prediciendo posibles con-
secuencias. Estas acciones serdn el punto de partida del pensamiento cientifico, mediante la enunciacién

de sencillas hip4tesis que anticipen posibles resultados. De igual modo, los contenidos que se relacionan con
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la percepcién del entorno fisico y la influencia que las personas tienen en su conservacién o deterioro jue-
gan un importante papel en la adquisicién de esta competencia. En cuanto a la proteccién de la salud indi-
vidual y colectiva son esenciales la incorporacién de actitudes asociadas al mantenimiento de un régimen de
vida saludable, desde la adquisicién de hdbitos relacionados con la higiene y cuidado personal (horas de
suefio, ejercicio fisico, descanso...) hasta la buena predisposicién hacia una alimentacién variada y saluda-
ble. Asimismo, es necesaria la toma de conciencia de los riesgos de determinados hdbitos relacionados con
la mala alimentacidn, pricticas antihigiénicas, situaciones de peligro fisico, etc.

La COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL MUNDO
FISICO estd relacionada con poder:

e Realizar observaciones y explorar el entorno fisico y natural.

e Formular preguntas, establecer interpretaciones y opiniones propias sobre los acontecimientos que
se producen en el entorno.

e Anticipar posibles resultados, consecuencias y transformaciones derivadas de la intervencién sobre
los objetos.

e Manifestar curiosidad e interés por conocer, cuidar y conservar el medio fisico que rodea al alum-
nado.

e Asumir responsabilidades en tareas relacionadas con el cuidado de su entorno.

e Mantener hédbitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene personal y el fortalecimien-
to de la salud.

TRATAMIENTO PE LA INFORMACION Y COMPETENCIA PIGITAL

A partir del desarrollo de la curiosidad y el interés por el uso del lenguaje audiovisual y de las tecno-
logfas de la informacién y la comunicacidn, se inicia la adquisicién de la competencia digital. La utilizacién
de instrumentos tecnoldégicos como ordenador, cdmara o reproductores de sonido e imagen; la exploracién
del teclado y el ratén del ordenador y la experimentacién de su uso para realizar actividades relacionadas
con sus intereses y motivaciones son el punto de partida para su desarrollo. En Educacién Infantil se trata
de que los nifos y las nifias dominen algunas acciones bdsicas en el manejo del ordenador y periféricos con
la finalidad de que los usen como instrumentos de comunicacién, representacion y aprendizaje. A estas eda-
des son capaces de elaborar producciones en distintos soportes y formatos (imdgenes tratadas con progra-
mas sencillos, montajes conseguidos con el escdner, videos elaborados por el propio alumnado, sonido,
musica...), pueden investigar distintas formas de expresién para conseguir sus objetivos; asimismo, estdn
capacitados para buscar informacién a través de Internet, desarrollar la responsabilidad en el cuidado y con-
servacién de las diversas herramientas tecnoldgicas, etc. Esta competencia también incluye la utilizacién de
estos lenguajes como instrumento para el aprendizaje y adquisicién de destrezas y capacidades relacionadas
con otras competencias (lectura y escritura, habilidades numéricas y de razonamiento 16gico, comunicacién
a través del uso del correo electrénico, etc.).

La progresiva adquisicién de la competencia en el TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y
COMPETENCIA DIGITAL permite a los nifios y nifias:
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Usar las tecnologias de la informacién y de la comunicacién como fuente de aprendizajes (pizarra
digital, ordenador, cdmara digital, escdner, micréfono...).

® Dominar acciones bdsicas para el uso del ordenador y periféricos (mecanismos de acceso, teclado,
ratén, impresora, escdner, webcams...).

Usar procesadores de texto, programas de dibujo y de tratamiento de imdgenes, correo electrénico,
programas educativos...

Buscar informacién a través de Internet.

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUPADANA

Los contenidos sobre la participacién en la vida familiar y escolar con actitudes de disponibilidad,
colaboracién e iniciativa y sobre la valoracién y respeto por las distintas profesiones, actividades o tareas, sin
discriminacién por razén de género, ayudan a los nifos y a las nifias a comprender la realidad social en la
que viven. La participacién activa y responsable en los distintos entornos donde se desenvuelven, la discri-
minacién entre conductas adecuadas e inadecuadas, la resolucién pacifica de conflictos cuando se produ-
cen, la expresién y defensa de sus opiniones y el respeto por las de otras personas sientan las bases de las
habilidades sociales necesarias para una convivencia en una sociedad plural y democrdtica. De la misma
manera, los contenidos relacionados con la adquisicién de destrezas y actitudes vinculadas al respeto por las
diferencias individuales, el interés por conocer manifestaciones culturales de otros pafses, respetando y valo-
rando la diversidad cultural, la aceptacién de algunas normas necesarias para el desarrollo de determinados
juegos, la actitud favorable hacia la relacién con las personas adultas y sus iguales, el interés por otros pun-
tos de vista, considerando motivos y necesidades diferentes a los propios, contribuyen al desarrollo de la
competencia social y ciudadana.

A través del desarrollo de la COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA pueden:

e Establecer relaciones con personas adultas y con otros nifios y nifias en un dmbito cada vez amplio.

e Conocer los grupos sociales cercanos a su experiencia, sus producciones culturales, valores y formas

de vida.

e Adecuar el comportamiento a las necesidades y requerimientos de otras personas, considerando
intereses y puntos de vista diferentes a los propios.

® Desarrollar actitudes y hdbitos de respeto, ayuda y colaboracién.

e Resolver los conflictos de forma pacifica.

e Evitar comportamientos de sumisién o dominio.

e Respetar las diferencias (sexo, etnias, caracteristicas personales, minusvalias...).

e Aceptar y valorar las caracteristicas, posibilidades y limitaciones propias y de los demds, evitando
actitudes discriminatorias.

* Manifestar interés por conocer manifestaciones culturales de otros paises, respetando y valorando
la diversidad cultural.
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COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

La participacién en juegos relacionados con el acervo cultural canario y el interés por conocer otros
propios de nuestras tradiciones o de otras culturas es una primera aproximacién a la adquisicién de la com-
petencia cultural y artistica. Ello supone la aproximacién al conocimiento, comprensién y aprecio del hecho
cultural como patrimonio de los pueblos. Asimismo, la exploracién y el uso creativo de materiales diversos
para la produccién plistica, la iniciacién en diferentes técnicas bdsicas de expresién para favorecer la imagi-
nacién y la fantasfa, la disposicién para interpretar canciones, danzas, movimientos y representaciones dra-
mdticas, el interés y curiosidad hacia manifestaciones artisticas y culturales, tanto de la tradicién canaria
como de otros paises, configuran una serie de habilidades que permiten apreciar el arte y disfrutar con él.

La iniciacién en la COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA les va a posibilitar:

Apreciar y disfrutar con el arte y otras manifestaciones culturales.

e Conocer y valorar diferentes manifestaciones culturales y artisticas y las propias de la cultura cana-
ria.

Respetar la diversidad cultural y el didlogo intercultural.

Utilizar los diferentes lenguajes (literario, musical, pldstico...) como instrumento de comunicacién
y de representacidn.

Utilizar diferentes recursos para expresar ideas, experiencias y sentimientos de forma creativa.

Poner en funcionamiento la iniciativa, la imaginacién y la creatividad para expresarse mediante
c6digos artisticos.

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Desde la Educacién Infantil se inician habilidades y destrezas que permiten al nifio y a la nifia tomar
conciencia de los procesos de aprendizaje que le posibiliten aprender de una manera eficaz y auténoma de
acuerdo con las exigencias de cada situacién. En esta etapa aprende a observar, a manipular y a explorar sus
entornos cercanos; busca y organiza la informacién que necesita, y es capaz de establecer sencillas relacio-
nes de causa-efecto. Esta competencia también implica la manifestacién de la curiosidad a través de la rea-
lizacién de preguntas, del interés por conocer lo que no sabe o no comprende. La constancia en las tareas,
la planificacidn, el orden, la valoracién del trabajo bien hecho, la aceptacién del error como parte del pro-
ceso de aprendizaje, la cooperacién entre iguales y la capacidad de autoevaluacién son elementos que con-
tribuyen a la adquisicién de esta competencia.

El disefio de situaciones de aprendizaje que incidan en la potenciacién de la comprensién y la expre-
sién lingiifstica, la memoria, la motivacidn, la observacidn, el trabajo colaborativo y por proyectos, la reso-
lucién de problemas, permitiendo que los nifios y las nifas participen en la planificacién y organizacién de
las tareas a realizar, son elementos claves para que tomen conciencia de la gestién de sus procesos de apren-
dizaje, optimizdndolos y orientindolos desde el sentimiento de competencia y eficacia personal, despertan-

do el gusto por aprender desde esta etapa educativa.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS
EN EPUCACION INFANTIL




Gobierno Consejerfa de Educacién,
de Canarias Universidades, Cultura y Deportes

Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

La COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER implica:

e Conocer y confiar en las propias capacidades y posibilidades.

* Desarrollar la habilidad para observar, manipular y explorar.

* Recoger y organizar informacién.

e Establecer sencillas relaciones causa-efecto.

e Ser consciente de lo que se sabe y de lo que se necesita aprender.

* Tener conciencia de las capacidades de aprendizaje: atencién, concentracién, memoria, compren-
sién, expresion lingiifstica...).

e Sentir curiosidad, plantearse preguntas, manejar diversas respuestas posibles ante un problema.

e Planificar y organizar tareas.

e Ser constante en las tareas.

e Valorar el trabajo bien hecho.

e Prestar y mantener la atencidn.

Ser capaz de autoevaluarse y autorregularse.

Aceptar los errores.

Aprender de y con los demds.

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Esta competencia se construye a partir del conocimiento del propio cuerpo, de la toma de concien-
cia de sus posibilidades, de sus limitaciones y de su control progresivo. El dominio corporal permitird a los
nifios y a las nifias iniciar, con independencia de los adultos, la exploracién y conquista del mundo que los
rodea. En la medida que conocen y controlan su cuerpo adquieren la seguridad que les permite actuar con
mds iniciativa y autonomia en los diferentes entornos en donde se desenvuelven. Otra dimensién de esta
competencia se manifiesta en el desarrollo inicial de hdbitos y actitudes de organizacién, planificacién e ini-
ciativa, en la capacidad para poner en prictica sus ideas, buscar soluciones con iniciativa e imaginacidn, en
la capacidad de automotivacién para llevar a cabo metas previamente establecidas, en la satisfaccién por la
realizacién de tareas, en la actitud positiva y optimista ante los nuevos retos que se les plantean y en la adqui-
sicién de la conciencia de la propia eficacia.

El desarrollo de la COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL posibilita el

llegar a:

e Conocer y usar de forma eficaz su propio cuerpo.
e Tener una imagen ajustada de sus posibilidades y limitaciones.

e Actuar con autonomia en hdbitos bdsicos de alimentacidn, aseo, vestido, descanso.

Adoptar comportamientos de prevencién y seguridad ante el riesgo.

Tomar la iniciativa en la resolucién de tareas y problemas de la vida cotidiana.

e Reconocer errores y admitir correcciones y cambios.

Cumplir con responsabilidad las tareas.

Imaginar y desarrollar proyectos.

Ser creativo y emprendedor.

Valorar las ideas de las demds personas.
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COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Expresar, oral
y corporalmente,
emociones
y sentimientos.

— Manifiesta sus preferencias
y comunica sus necesidades
y deseos.

— Manifiesta sentimientos y
emociones (verbales y no
verbales).

— Expresa a través de diferen-
tes lenguajes (verbales y no
verbales) sus sentimientos y
emociones.

— Se expresa con palabras o ges-
tos afectuosos hacia sus com-
pafieros y compafieras (lo has
hecho muy bien, estds muy
guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras o ges-
tos afectuosos hacia sus com-
pafieros y compaiieras (lo has
hecho muy bien, estds muy

guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras o ges-
tos afectuosos hacia sus com-
pafieros y compafieras (lo has
hecho muy bien, estds muy
guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

Anticipar, mediante
la actuacién y la
intervencién sobre
los objetos, posibles
resultados,
consecuencias
y transformaciones
derivadas de su accién.

— Verbaliza sus observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Plantea sencillas hipdtesis
anticipando posibles resul-
tados.

Plantea sencillas hipétesis

anticipando posibles resulta-

dOS.

Resolver problemas
sencillos que impliquen
operaciones bdsicas.

— Explica cdmo se pueden
resolver problemas sencillos
que impliquen operaciones
bdsicas (reparto y afiadir).

— Explica cémo se pueden
resolver problemas sencillos
que impliquen operaciones
bdsicas.

Distinguir a los
miembros de su familia
identificando parentesco,
responsabilidades
y ocupaciones, asi como
identificar a los
miembros del entorno
escolar estableciendo
relaciones con las
personas con las que
conviven en el centro.

— Nombra a los miembros de
su familia.
e Conoce el nombre de su
padre, su madre y sus her-
manos y hermanas.

— Nombra a los miembros de
su familia.

e Conoce el nombre de su
padre, su madre, sus her-
manos y hermanas y abue-
los y abuelas.

¢ Conoce sus apellidos.

— Nombra a los miembros de
su familia.

e Conoce el nombre de su
padre, su madre, sus her-
manos y hermanas, sus
abuelos y abuelas y otros
familiares (tios y tfas, pri-
mos y primas) con los que
se suele relacionar.

e Conoce sus apellidos.
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COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Interviene en las conversa- | — Participa en las conversacio- | — Expresa oralmente viven-

Participar en distintas
situaciones de
comunicacién oral
pronunciando
correctamente
y comprender mensajes
orales diversos,
mostrando una actitud
de escucha atenta
y respetuosa.

ciones de forma espontdnea
y voluntaria.

nes de todo el grupo por
iniciativa propia y de forma

habitual.

cias, ideas, experiencias,

sentimientos, gustos. ..

e Cuenta sus experiencias
siguiendo un orden

temporal.

Sigue una secuencia tempo-

ral légica en sus narracio-

nes.

e Ordena hasta 3 vifietas.

e Narra el cuento teniendo
en cuenta el inicio y final.

Sigue una secuencia tempo-
ral légica en sus narracio-
nes.

e Ordena hasta 5 vifietas.

e Representa gréficamente
alguna de las secuencias
que existe en el texto.

e Narra el cuento teniendo
en cuenta el inicio, el de-
sarrollo y final.

— Sigue una secuencia tem-
poral légica en sus narra-
ciones.

e Ordena hasta seis vifie-
tas.

e Representa grdficamen-
te la secuencia que exis-
te en los textos.

e Narra el cuento tenien-
do en cuenta el inicio, el
desarrollo y final.

Utiliza frases sencillas para
narrar situaciones de la vida
cotidiana.

Utiliza la concordancia de
género y numero, y la frase
tiene sujeto, predicado y
complemento.

— Utiliza frases subordinadas
en sus expresiones.

e Utiliza la concordancia
entre tiempo y persona
de los verbos.

e Construye la frase a par-
tir de una palabra dada.

Se esfuerza por mejorar su
pronunciacién: repite lo
que se le pide.

Pronuncia correctamente.

e Se esfuerza por mejorar su
pronunciacién: repite lo
que se le pide.

e Se deja ayudar y lo inten-
ta de nuevo.

— Pronuncia correctamente.
e Se esfuerza por mejorar
su pronunciacién: repite
lo que se le pide.
e Se deja ayudar y lo in-
tenta de nuevo.

Muestra interés y atencién
cuando se explica: Nos mi-
ra.

e Escucha con atencidn.

Muestra interés y atencién
cuando se explica: Nos
mira; tiene en cuenta las
propuestas que se hacen al
explicar.

— Manifiesta interés por las
explicaciones de los demds.
e No interrumpe.

Contesta las preguntas que
se le hacen.

— Hace preguntas sobre lo

que se explica.
e Contesta las preguntas
que se le hacen.

— Hace preguntas sobre as-
pectos que llaman su aten-
cién en situaciones de co-
municacién.

— Intenta esperar su turno de

palabra.

— Sabe esperar su turno de

palabra.

— Sabe esperar su turno de

palabra.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Participar en distintas
situaciones de
comunicacién oral
pronunciando
correctamente
y comprender mensajes
orales diversos,
mostrando una actitud
de escucha atenta
y respetuosa.

— Conoce el vocabulario bdsi-
co de los temas dados, e
intenta integrarlo en las
conversaciones.

— Utiliza palabras nuevas en
las conversaciones.

— Utiliza un vocabulario varia-
do.

e Pregunta el significado
de palabras nuevas.

e Hace esfuerzos por bus-
car el vocabulario necesa-
rio para expresar lo que
desea.

— Describe con un vocabula-
rio adecuado objetos, per-
sonas y situaciones.

— Comprende mensajes senci-
llos.
e Acttia en funcién del men-
saje que se le dé, compren-
de hasta dos 6rdenes.

— Comprende las explicacio-
nes que se dan en clase,
sigue tres érdenes y acttia de
acuerdo a lo explicado.

e Contesta las preguntas
que se le hacen.

— Comprende mensajes que
implican varias acciones.
e Comprende hasta cuatro
érdenes.
e Contesta a las preguntas
que se le hacen de los tex-
tos.

Segmentar el lenguaje
oral con conciencia
léxica, sildbica y fonética,
en lengua materna
y lengua extranjera, asi
como discriminar
auditivamente
las diferencias fonéticas

del lenguaje oral.

— Reconoce y produce rimas
en lengua materna.

— Reconoce y produce rimas
en lengua materna.

— Reconoce y produce rimas
en lengua materna.

— Segmenta oralmente las
frases en palabras.

— Identifica fonemas.

— Identifica y anade fonemas.

— Identifica, aisla, anade,

omite... silabas y fonemas.

Memorizar pequefios
relatos, incluyendo
los de tradicién cultural
canaria, expresando
oralmente o mediante
dibujos su contenido.

— Memoriza y recita poesfas y
retahilas cortas.

— Memoriza y recita pequefas
poesias adivinanzas, retahi-
las, trabalenguas. ..

— Reproduce poesias, adivi-
nanzas retahilas. ..

— Memoriza textos sencillos
de la tradicién cultural
canaria.

— Memoriza algunos textos
sencillos (canciones, adivi-
nanzas...) de la tradicién
cultural canaria.

— Memoriza textos (cancio-
nes, adivinanzas...) de la
tradicién cultural canaria.

— Interpreta imdgenes de los
cuentos, verbaliza y da con-
tenido a los dibujos que ve.

— Inventa historias sencillas.
e Cuenta el cuento sin
ayuda.

— Inventa historias con una

minima estructura narrativa.

e Le cuenta el cuento a
otro compafiero o com-
pafera.

e Mirando los dibujos se
inventa el cuento.

e Inventa un cuento a par-
tir de una palabra dada.
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COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Memorizar pequefios
relatos, incluyendo
los de tradicién cultural
canaria, expresando
oralmente o mediante
dibujos su contenido

— Identifica los personajes del
cuento.

— Describe a los personajes.

— Describe a los personajes
con profusién de detalles.

— Representa, a través de di-
bujos, algin detalle de cuen-
tos o textos narrados (obje-
tos, personajes...).

— Representa, a través de
dibujos, varios detalles de
cuentos o textos narrados.

— Representa, a través de
dibujos, el contenido de
cuentos o textos narrados.

Mostrar interés por los
textos escritos presentes
en el aula y en el entorno
préximo, inicidndose en
su uso, en la
comprensién de sus
finalidades y en el
conocimiento de algunas
caracteristicas
del cédigo escrito.

— Identifica su nombre escri-
to.

— Identifica su nombre escri-
to.

— Identifica su nombre escri-
to.

— Reconoce en distintos tipos
de textos, algunas graffas de
palabras que le son familia-
res.

e Le gusta coger libros o
cuentos para mirar.

e Utiliza conocimientos con-
vencionales de la lengua
escrita: posicién del libro al
leer.

— Reconoce en distintos tipos
de textos, graffas de palabras
que le son familiares.

e Utiliza conocimientos con-
vencionales de la lengua es-
crita: posicién del libro al
leer, funcién de las ilustra-
ciones.

— Reconoce en distintos ti-
pos de textos, graffas de pa-
labras que le son familiares.
e Reconoce su nombre y el
de los compafieros/as,
nombres de personajes
de cuentos, palabras sig-
nificativas del entorno.

e Utiliza
convencionales de la len-

conocimientos

gua escrita: posicién del
libro al leer, funcién de
las ilustraciones, partes
que tiene un libro (por-
tada,
titulo, autor, pdginas, li-

contraportada,

neas...).

e Tiene iniciativa por co-
ger cuentos y otros textos
y hace que los lee.

Representar
grificamente
lo que lee.

— Representa gréficamente al-
gunos fonemas y palabras.
e Produce simbolos para
transmitir mensajes. ..

— Escribe su nombre sin nece-
sidad de copiarlo.

e Representa grdficamente
palabras sencillas de su
contexto.

e Produce simbolos para
transmitir mensajes.

— Representa gréficamente pa-
labras y frases sencillas de su
contexto.

e Utiliza letras o signos es-
critos cuando quiere es-
cribir un mensaje.

— Sefiala sitios donde hay es-
critura o dibujo.

e Empieza a escribir gara-
batos y nos dice que ah{
dice algo.

e Lee donde sélo hay letras,
ndmeros o garabatos.

— Sabe que los textos escritos
nos dan informacién.

— Diferencia entre el cédigo
escrito y otras formas de de
representacién grafica.

e Sabe que los textos escri-
tos nos dan informacién.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA

Ciriterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios
Representar — Pregunta para conocer lo | — Pregunta para conocer lo que | — Manifiesta interés por
graficamente que estd escrito. estd escrito. Hace hipétesis conocer el significado de

lo que lee. sobre lo que estd escrito. palabras y textos escritos.
Relaciona el vocabulario Relaciona el vocabulario
trabajado en lengua extran- trabajado en lengua extran-

Relacionar jera con flash cards y objetos jera con flash cards y obje-

el significado

reales.

tos reales.

de palabras en
lengua extranjera
con imdgenes.

— Utiliza en lengua extranjera,
vocabulario sencillo: salu-
da... (Si hay proyecto de
inglés).

Utiliza en lengua extranjera,
un vocabulario sencillo:
saluda...

Utiliza en lengua extranje-
ra, el vocabulario relacio-
nado con su entorno cerca-
no y con sus intereses.

— Sigue instrucciones (sefialar,
tocar, cantar...) que son
emitidas en lengua extranje-
ra. (Si hay proyecto de
inglés).

Captar el sentido
global de sencillos

mensajes orales

Sigue instrucciones (sefalar,
tocat, cantar...) que son emi-
tidas en lengua extranjera.

Sigue instrucciones (sehalar,
tocar, cantar...) que son
emitidas en lengua extran-
jera.

emitidos en lengua
extranjera.

Relaciona breves textos na-
rrativos expuestos en lengua
extranjera con secuencias de
imdgenes.

Relaciona breves textos na-
rrativos expuestos en len-
gua extranjera con secuen-
cias de imdgenes.

Mostrar interés por
participar en diversas
situaciones de
comunicacién oral

Se comunica en lengua ex-
tranjera con los adultos y
sus iguales en situaciones
cotidianas de relacién social
(saluda, da los buenos dias,

dice su nombre...).

Se comunica en lengua ex-
tranjera con los adultos y
sus iguales en situaciones
cotidianas de relacién so-
cial (saluda, da los buenos
dfas, dice su nombre...).

utilizando sencillas
estructuras lingiiisticas | — Saludan en lengua extranjera,
en lengua extranjera. aceptdndola como un medio
nuevo de comunicacién. (Si

hay proyecto de inglés).

Saludan en lengua extranje-
ra, aceptdndola como un
medio nuevo de comunica-
cién.

Se atreve a expresarse en
lengua extranjera, aceptdn-
dola como un medio nue-
vo de comunicacién.

— Reproduce sencillos textos
orales (nursery rimes, poe-
stas, chants...). (Si hay pro-
yecto de inglés).

Recitar sencillas
canciones (nursery
rimes, poesias, chants...)
con la adecuada

Reproduce sencillos textos
orales (nursery rimes, poe-
sfas, chants...).

Reproduce sencillos textos
orales (nursery rimes, poe-
sfas, chants...) con adecuada
entonacién y expresividad.

entonacion y
expresividad, y
mostrar interés por
los aspectos
socioculturales
que transmiten.

Muestra actitud favorable
para comunicarse en lengua
extranjera.

Muestra actitud favorable
para comunicarse en len-
gua extranjera.
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COMPETENCIA MATEMATICA

COMPETENCIA MATEMATICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Anticipar, mediante
la actuacién y la
intervencién sobre los
objetos, posibles
resultados,
consecuencias
y transformaciones
derivadas de su accién.

— Actda directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Manifiesta curiosidad ante
objetos nuevos.

— Acttia directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Actda directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Trata de explicar los fend-
menos observados o provo-
cados.

— Da explicaciones originales
a los fenémenos observados
o provocados.

— Da explicaciones originales
a los fenémenos observa-
dos o provocados.

— Intenta dar el mayor niime-
ro de detalles cuando des-
cribe situaciones, orientacio-
nes o relaciones.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Verbaliza sus observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Plantea sencillas hipétesis an-
ticipando posibles resultados.

— Plantea sencillas hipdtesis an-
ticipando posibles resultados.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Es creativo en sus
producciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Crea en sus pro-
pias producciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Crea en sus pro-
pias producciones.

Mostrar curiosidad e
interés por el
descubrimiento de
elementos y objetos del
entorno inmediato y, de
manera progresiva,
identificarlos,
discriminarlos, situarlos
en el espacio; agrupar,
clasificar y ordenar
elementos y colecciones
segun semejanzas
y diferencias ostensibles.

— Manifiesta curiosidad por

explorar y manipular objetos

y materiales como medio pa-

ra descubrir sus propiedades.

e Utiliza los sentidos para
explorarlos.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-

piedades.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-
piedades.

— Agrupa objetos teniendo en
cuenta 1 sélo atributo: color,
tamafio, forma o textura.

e Recuerda objetos que se
le presentan (3 de 5), los

sefiala o nombra.

— Agrupa objetos atendiendo
a 2 atributos: color, tamafio,
forma, textura, utilidad.

e Recuerda objetos después
de habérselos presentados
(5 de 8), los sefala o
nombra.

— Agrupa objetos atendiendo
a 3 criterios: color, tamafio,
forma, textura, utilidad, pe-
so.

e Recuerda objetos que se
le presentan (7 de 10) y
los nombra.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA MATEMATICA

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Establece relaciones entre | — Establece relaciones entre | — Establece relaciones entre

Mostrar curiosidad e
interés por el
descubrimiento de
elementos y objetos del
entorno inmediato y, de
manera progresiva,
identificarlos,
discriminarlos, situarlos
en el espacio; agrupar,
clasificar y ordenar
elementos y colecciones
seglin semejanzas
y diferencias ostensibles.

los objetos y su comporta-
miento fisico (rodar-redon-
do, botar-esférico).

los objetos y su comporta-
miento fisico (rodar-redon-
do; botar-esférico; resbalar-
liso, himedo, helado; rajar,
cortar-afilado).

los objetos y su comporta-
miento fisico (rodar, botar,
resbalar, rajar, cortar, balan-
absorber,

cear,  girar,

atraer...).

Compara objetos y coleccio-

nes: (grande-pequefio; igual).

e Compara teniendo en
cuenta una cualidad.

e Ordena hasta tres ele-
mentos atendiendo al gra-
do de posesién de una

cualidad.

Compara objetos y coleccio-

nes: mds grande que, (gran-

de, pequefio mediano; igual-

distinto).

e Compara teniendo en
cuenta dos cualidades.

¢ Ordena hasta 5 elementos
atendiendo al grado de
posesién de una cualidad.

— Compara objetos y colec-
ciones: mds grande que, mds
corto que... (largo-corto;
ancho-estrecho; alto-bajo).
e Compara teniendo en

cuenta cuatro caracterfs-
ticas.

e Ordena hasta seis ele-
mentos atendiendo al
grado de posesién de una
cualidad.

e Explora la medida de los
objetos mediante una
unidad de referencia.

Describe las propiedades
que presentan los objetos:
color, tamafo (grande- pe-
quefio), formas (circulo,
tridngulo, cuadrado, abier-
to-cerrado).

Describe dos caracteristicas
del objeto.

Describe las propiedades

que presentan los objetos:

color, tamafio, forma, tex-

tura, utilidad, de qué estd

hecho.

e Describe 3 caracteristicas
del objeto.

¢ Adivina un objeto por su
descripcién real, dadas 3
caracteristicas.

— Describe las propiedades
que presentan los objetos:
color, tamafio, forma, gro-
sor, textura, utilidad, mate-
rial, peso.

e Describe 5 caracteristicas
del objeto.

e Adivina un objeto por su
descripcién real, dadas 4
caracteristicas.

e Adivinan los objetos por
las descripciones hechas
por ellos mismos.

Utiliza las nociones espacia-
les para explicar la ubica-
cién de los objetos y ele-
mentos del entorno (enci-
ma-debajo; dentro-fuera;
primero).

Utiliza las nociones espacia-
les para explicar la ubica-
cién de los objetos y ele-
mentos del entorno: (arri-
ba- abajo; delante-detrds; en
la esquina; al lado de; cerca-
lejos; primero-tltimo).

— Utiliza las nociones espa-
ciales para explicar la ubi-
cacién de los objetos y ele-
mentos del entorno:(en el
centro; alrededor; entre; a
través de; mds cerca-mds
lejos; antes de- después de;

el segundo).
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COMPETENCIA MATEMATICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Resolver problemas
sencillos que impliquen
operaciones bdsicas.

— Aplica operaciones de afia-
dir, repartir... en la resolu-
cién de situaciones sencillas

de la vida del aula.

— Aplica operaciones de qui-
tar, afiadir, repartir... en la
resolucién de situaciones
sencillas de la vida del aula.

— Explica cémo se pueden
resolver problemas sencillos
que impliquen operaciones
bdsicas (reparto y afiadir).

— Explica c6mo se pueden
resolver problemas senci-
llos que impliquen opera-
ciones bdsicas.

Contar objetos
relacionando
la cantidad y el nimero
que representan.

— Demuestra la utilidad de los
ndmeros y las operaciones
bdsicas en sus juegos. Dife-
rencia entre numeros (sir-
ven para contar) y letras.

— Utiliza la serie numérica
para contar elementos has-
[Z- P ). Representa y
ordena la serie numérica
hastael............

— Demuestra la utilidad de los
ndmeros y las operaciones
bdsicas en sus juegos. Iden-
tifica situaciones donde se
utilizan niimeros: reconoce
que hay ntimeros en los pre-
cios, las matriculas de los
coches u otras situaciones...

— Utiliza la serie numérica
para contar hasta............

— Representa y ordena la serie
numérica hastael............

— Demuestra la utilidad de
los nimeros y las operacio-
nes bdsicas en sus juegos.

e Utiliza la serie numérica
para contar elementos

hasta............

e Representa y ordena la
serie  numérica  has-
{2 VO

e Representa gréficamente
la cantidad de objetos
que se le presentan.

— Utiliza con propiedad los
cuantificadores bdsicos (mu-
cho - poco, uno...).

— Utliza con propiedad los
cuantificadores bdsicos (uno
- ninguno; hay mds - hay
menos; lleno - vacio...).

— Utliza con propiedad los
cuantificadores bdsicos (mds
que-menos que; igual ni-
mero; un par; entero-mitad;
casi lleno-casi vacio...).

— Oralmente, usa la serie nu-
mérica para contar objetos

— Oralmente, usa la serie nu-
mérica para contar objetos

— Oralmente, usa la serie nu-
mérica para contar objetos

Utilizar los primeros
nidmeros ordinales en
situaciones cotidianas.

— Atribuye el ordinal a los dis-
tintos elementos que com-
ponen una coleccién (pri-
mero).

— Atribuye el ordinal a los dis-
tintos elementos que com-
ponen una coleccién (pri-
mero-ultimo).

— Atribuye el ordinal a los
distintos elementos que
componen una coleccién

(1.0, 2.0, 3.0, 4.0y 5.9).

— Es capaz de situar un objeto
en una coleccién siguiendo
un criterio de orden estable-
cido (primero).

e Hace series de dos ele-
mentos.

— Es capaz de situar un objeto
en una coleccién siguiendo
un criterio de orden estable-
cido (primero-tltimo).

e Hace series de tres ele-
mentos, atendiendo a 2
atributos (ejemplo forma
y color).

— Es capaz de situar un objeto
en una coleccién siguiendo
un criterio de orden estable-
cido. (1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0),
e Hace series de tres ele-

mentos, atendiendo a 3
atributos (tamafo, forma
y color ).

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA MATEMATICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Identificar las formas
geométricas mds
elementales.

— Reconoce formas geométri-
cas en objetos de uso habi-
tual (circulo, tridngulo, cua-
drado).

e Representa el circulo.

— Reconoce formas geométri-
cas en objetos de uso habi-
tual (circulo, tridngulo, cua-
drado, rectdngulo).

e Representa las formas...

e Diferencia las formas...
en objetos de la
vida cotidiana.

— Reconoce formas geomé-
tricas en objetos de uso
habitual (circulo, tridngu-
lo, cuadrado, rectdngulo,
évalo, rombo, esfera, pird-
mide, prisma, cubo, cilin-
dro, cono).

e Diferencia las formas...
......... en objetos de la
vida cotidiana, encuen-
tra las formas arriba

sefialadas en objetos de

la vida cotidiana y sabe
verbalizarlas.

e Representa las formas
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COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO
Y LA INTERACCION CON EL MUNDO FISICO

COMPETENCIA EN EL CONOCIMIENTO Y LA INTERACCION CON EL MUNDO FISICO

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Distinguir los sentidos
e identificar sensaciones
a través de ellos.

— Identifica sonidos sencillos
de la vida cotidiana.

— Identifica sonidos del am-
biente.

— Identifica sonidos de dife-
rente naturaleza.

— Diferencia objetos segin su
forma, color, tamafio (gran-
de-pequefio).

e Conoce y nombra los
siguientes colores.........

e Conoce y nombra las si-
guientes formas.........

— Diferencia objetos segin su
forma, color, tamafio...
e Conoce y nombra los

siguientes colores.........

e Diferencia formas en
objetos de la vida cotidia-
na.

e Conoce y nombra las si-
guientes formas.........

— Diferencia objetos segin su
forma, color, tamafo, gro-
sor.

e Conoce y nombra colo-
res con sus matices.

e Diferencia y nombra for-
mas en objetos de la vida
cotidiana.

e Conoce y nombra las si-
guientes formas.........

Orientarse tanto en el
espacio y el tiempo
como en su relacién

con los objetos.

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(aula).

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(escuela).

— Se orienta adecuadamente
en espacios cotidianos (lu-
gares préximos).

Demostrar autonomia
en su aseo y cuidado
personal, tanto en la

escuela como en su
entorno familiar.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Mantiene limpios los espa-
cios del centro (aula, patios,
pasillos...). Cumple las nor-
mas de limpieza y orden, que
hay en la clase, en la vida dia-
ria.

— Mantiene limpios los espa-
cios del centro (aula, patios,
pasillos...). Cumple las nor-
mas de limpieza y orden, que
hay en la clase, en la vida dia-
ria.

— Mantiene limpios los espa-
cios del centro (aula, pa-
tios, pasillos...). Cumple las
normas de limpieza y orden,
que hay en la clase, en la vida
diaria.

Anticipar, mediante
la actuacién y la
intervencién sobre los
objetos, posibles
resultados,
consecuencias
y transformaciones
derivadas de su accién.

— Actda directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Manifiesta curiosidad ante
objetos nuevos.

— Trata de explicar los fend-
menos observados o provo-
cados.

— Actda directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Da explicaciones originales
a los fenémenos observados
o provocados.

— Acttia directamente sobre
los objetos constatando sus
modificaciones.

— Da explicaciones originales
a los fenémenos observa-
dos o provocados.

e Intenta dar el mayor
numero de detalles cuan-
do describe situaciones,
orientaciones o relacio-
nes.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Anticipar, mediante
la actuacién y la
intervencién sobre los
objetos, posibles
resultados,
consecuencias
y transformaciones
derivadas de su accién.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Verbaliza sus observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

— Plantea sencillas hipétesis
anticipando posibles resul-
tados.

— Plantea sencillas hipdtesis
anticipando posibles resul-
tados.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-
piedades.

e Utliza los sentidos para
explorarlos.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-

piedades.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-

piedades.

— Utiliza el material con ima-
ginacién.

e Es creativo en sus produc-
ciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién.
e Crea en sus propias pro-
ducciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién.

e Crea sus propias produc-
ciones.

Mostrar cuidado
y respeto por los
animales y las plantas
asumiendo tareas
y responsabilidades.

— Participa en el cuidado de
plantas y animales del aula y
por el

muestra interés

medio natural.

— Darticipa en el cuidado de
plantas y animales del aula.

— Participa en el cuidado de
plantas y animales del aula.

— Muestra conductas adecua-
das en otros entornos (jardi-
nes, espacios naturales,

huerto escolar...) manifes-

tando actitudes de cuidado

y respeto.

— Muestra conductas adecua-
das en otros entornos (jardi-
nes, naturales,

huerto escolar...) manifes-

espacios

tando actitudes de cuidado
y respeto.

— Muestra conductas adecua-
das en otros entornos (jar-
dines, espacios naturales,
huerto escolar...) manifes-
tando actitudes de cuidado
y respeto.

Distinguir a los
miembros de su familia
identificando
parentesco,
responsabilidades
y ocupaciones, asi como
identificar a los
miembros del entorno
escolar estableciendo
relaciones con las
personas con las que
conviven en el centro.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.
® Recoge y coloca juguetes,

materiales pldsticos, li-
bros... en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.

e Recoge y coloca juguetes,
materiales pldsticos, li-
bros... en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.

e Recoge y coloca juguetes,
materiales pldsticos, li-
bros... en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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Ciriterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios
Distinguir a los — Colabora en las actividades | — Colabora, ayuda y trabaja | — Participa en las tareas de la
miembros de su familia del aula por propia iniciati- en equipo sin dificultad. vida del aula sin actitudes
identificando va. e Darticipa con facilidad en discriminatorias por razén
parentesco, actividades conjuntas. de género.
responsabilidades ¢ De forma espontdnea ha- e Asume espontdneamente
y ocupaciones, as{ como ce encargos y cumple con la corresponsabilidad del
identificar a los sus responsabilidades. trabajo.

o Es capaz de llegar a acuer-

miembros del entorno
dos con los demds.

escolar estableciendo
relaciones con las

personas con las que

conviven en el centro.
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TRATAMIENTO DE LA INFORMACION

Y COMPETENCIA DIGITAL

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA DIGITAL

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Expresarse y
comunicarse utilizando
medios, materiales
y técnicas propios
de los diferentes
lenguajes artisticos y
audiovisuales,
mostrando interés por
explorar sus
posibilidades, por
disfrutar con sus
producciones
y por compartirlas
con los demds.

— Asocia palabras a dibujos,
en pequefios programas
educativos.

— Usa las tecnologfas de la
informacién y la comuni-
cacién como medio para
acercarse a la lengua extran-
jera.

— Muestra interés y explora
con el ratén y el teclado,
pequefios programas educa-
tivos e identifica los diferen-
tes medios audiovisuales
con los que se trabaja en el
aula.

— Realiza actividades como
escribir, dibujar, transfor-
mar imdgenes o jugar con el
ordenador, cdmara y pizarra
digital, reproductor de ima-
gen y sonido...

— Muestra interés por explo-
rar y experimentar el uso
del ordenador y demds apa-
ratos, medios, materiales y
técnicas, como medio de
comunicacién.

— Utiliza algunos lenguajes
artisticos para expresarse y
comunicarse.

— Utiliza los diferentes len-
guajes artisticos con creati-
vidad e imaginacién para
expresarse y comunicarse.

— Utiliza los diferentes len-
guajes artisticos con creati-
vidad e imaginacién para
expresarse y comunicarse.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Expresar, oral
y corporalmente,
emociones
y sentimientos.

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia sus
compafieros y compaferas
(lo has hecho muy bien, es-
tds muy guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia sus
compafieros y compaferas
(lo has hecho muy bien, es-
tds muy guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras y/o
gestos afectuosos hacia sus
compafieros y compaferas
(lo has hecho muy bien, es-
tds muy guapo o guapa...).

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

— Se expresa con palabras o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

— Se expresa con palabras y/o
gestos afectuosos hacia las
personas adultas con quie-
nes se relaciona de forma

habitual.

— Demuestra ser sensible a los
sentimientos de los demds
(ofrece su ayuda, les mani-
fiesta su comprensién...).

— Demuestra ser sensible a los
sentimientos de los demds
(ofrece su ayuda, les mani-
fiesta su comprensién...).

— Demuestra ser sensible a
los sentimientos de los de-
mis (ofrece su ayuda, les
manifiesta
sién...).

su  compren-

Mostrar actitudes de
respeto y aceptaciéon
hacia las reglas del
juego y las normas
bdsicas de relacién
y convivencia.

De idéntica forma,
manifestar curiosidad
e interés por conocer
juegos propios
de la cultura canaria.

— Adecua y regula su compor-
tamiento en las rutinas dia-
rias.

e Presta atencidn a las rui-
nas diarias y adecua su
comportamiento a ellas.

e Realiza las tareas sin la
presencia continua del
adulto.

e Acepta las normas de lim-
pieza y orden, que hay en
la clase, en la vida diaria.

— Conoce y respeta las nor-
mas de la asamblea, de los
espacios-rincones, del bafio
y del patio.

e Utiliza los hdbitos ele-
mentales de orden y lim-
pieza en sus trabajos.

— Muestra actitudes de respe-
to y aceptacién de las nor-
mas bdsicas de convivencia.

— Es capaz de jugar respetan-
do las reglas establecidas.

— Es capaz de jugar respetan-
do las reglas establecidas.
e Cumple las normas de los
juegos sin dificultad.

— Es capaz de jugar respetan-

do las reglas establecidas.

e Cumple las normas de
los juegos sin dificultad:

e No es violento.

e Integra a los nifios y a las
nifas en el juego.

e Colabora con los otros...

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Mostrar actitudes de
respeto y aceptaciéon
hacia las reglas del
juego y las normas
bdsicas de relacién
y convivencia.

De idéntica forma,
manifestar curiosidad
e interés por conocer
juegos propios
de la cultura canaria.

— Por iniciativa propia juega
con los companeros.

— Acepta sugerencias de los
otros nifios y nifias para
incorporar a las situaciones
de juego colectivas.

— Acepta sugerencias de los
otros niflos y nifias para
incorporar a las situaciones
de juego colectivas.

e Es creativo en los juegos,
inventa juegos poniendo
algunas normas.

— Responde de forma adecua-
da a las provocaciones y
agresiones de los demds.

— Responde de forma ade-
cuada a las provocaciones y
agresiones de los demds.

— Es capaz de asumir algunos
roles en el juego simbdlico.

— Es capaz de asumir diferen-
tes roles en el juego simbd-
lico.

— Es capaz de asumir diferen-
tes roles en el juego simbé-
lico.

— En situaciones de conflicto
expone el problema y escu-
cha a la otra parte implica-

da.

— Es capaz de buscar solucio-
nes o dar alternativas para
la resolucién de los proble-
mas.

— Manifiesta interés por las
explicaciones de los demis.

— Reconoce las consecuencias
de las conductas inadecua-

das.

— Acepta las decisiones toma-
das y las cumple.

— Intenta dar razones sobre la
causa o el origen de la si-
tuacién conflictiva.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Distinguir a los
miembros de su
familia
identificando
parentesco,
responsabilidades
y ocupaciones, asi
como identificar a los
miembros del entorno
escolar estableciendo
relaciones con las
personas con las que
conviven en el centro.

— Nombra a los miembros de
su familia.
e Conoce el nombre de su
padre, su madre y sus her-
manos y hermanas.

— Nombra a los miembros de
su familia.

e Conoce el nombre de su
padre, su madre, sus her-
manos y hermanas y abue-
los y abuelas.

¢ Conoce sus apellidos.

— Nombra a los miembros de
su familia.

e Conoce el nombre de su
padre, su madre, sus her-
manos y hermanas, sus
abuelos y abuelas y otros
familiares (tfos y tias, pri-
mos y primas) con los que
se suele relacionar.

e Conoce sus apellidos.

— Distingue diversos tipos de
estructura familiar.

— Identifica a sus compafieros
y compaferas por el nom-
bre.

e Sabe el nombre de los
adultos que lo rodean y se
dirige esponténeamente a
ellos.

— Identifica a sus compaferos
y compafieras por el nom-
bre.

e Sabe el nombre de los
adultos que lo rodean y se
dirige espontdneamente a
ellos.

— Identifica a sus compafe-
ros y compafieras por el
nombre.

e Sabe el nombre de los
adultos que lo rodean y
se dirige espontdneamen-
te a ellos.

— Pide perdén cuando moles-
ta o ha hecho dafo.
e Conoce las normas de

cortesfa: hola, buenos
dias, adids, gracias, por
favor.

— Pide perdén cuando moles-
ta o ha hecho dafio.
e Utiliza las formas de cor-
tesfa: hola, buenos dias,
adids, gracias, por favor.

— Discrimina los comporta-
mientos adecuados de los
inadecuados.

e Utiliza las formas de cor-
tesfa: hola, buenos dias,
adids, gracias, por favor.

e Pide perdén cuando mo-
lesta o ha hecho dafio.

e Comparte. Cede.

— Colabora en las actividades
del aula por propia iniciati-
va.

— Colabora, ayuda y trabaja
en equipo sin dificultad.

e Darticipa con facilidad en
actividades conjuntas.

e De forma espontdnea ha-

ce encargos y cumple con
sus responsabilidades.

— Participa en las tareas de la
vida del aula sin actitudes
discriminatorias por razén
de género.

e Asume espontineamente
la corresponsabilidad del
trabajo.

e Es capaz de llegar a acuer-
dos con los demds.

— En las actividades cotidia-

nas interactia de forma
espontdnea pidiendo, pre-

guntando, explicando...

— Defiende sus opiniones res-
petando la de los otros.

e Pide, pregunta o explica,
al interactuar con los otros
de forma espontdnea.

e Responde a las preguntas
que se le hacen respecto a
su trabajo.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA SOCIAL Y CIUDADANA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Reconocer distintos
servicios,
instituciones publicas
e instalaciones
en el entorno préximo.

— Sabe el nombre de la calle y
el pueblo donde vive.

— Conoce el nombre de la ca-
lle, el n.° y el pueblo donde

vive.

— Conoce su direccién.

— Identifica los distintos servi-
cios e instalaciones de su
entorno préximo (escuela).

— Identifica los distintos servi-
cios e instalaciones de su
entorno préximo (escuela,
barrio.).

— Identifica los distintos ser-
vicios e instalaciones de su
entorno préximo (escuela,

barrio, pueblo...).

— Conoce algunas profesio-
nes.

— Identifica algunas profesio-
nes y sus tareas asociadas.

— Describe distintas profesio-
nes y sus tareas asociadas.

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(el aula).

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(la escuela).

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(lugares préximos).

— Relaciona las actividades de
la vida cotidiana con los
momentos en los que las
realizan.

— Relaciona las actividades de
la vida cotidiana con los
momentos en los que las
realizan.

— Diferencia entre dfa y noche
en relacién con la actividad
que realiza.

— Conoce la secuencia tem-
poral de la vida de la escue-
la.

— Diferencia los dfas de la se-
mana en relacién con las
actividades que realiza.

Mostrar tolerancia
y respeto hacia la
diversidad cultural y
social manifestando
interés por conocer las
tradiciones y costumbres
propias de la cultura
canaria, asi como
las de otros paises.

— Demuestra actitudes de res-
peto por las manifestaciones
culturales de otros paises.

— Demuestra actitudes de res-
peto por las manifestaciones
culturales de otros paises.

— Demuestra actitudes de
respeto por las manifesta-
ciones culturales de otros
paises.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Manifestar curiosidad
e interés por conocer
juegos propios
de la cultura canaria.

— Muestra interés por conocer
los juegos tradicionales de
su entorno inmediato.

— Muestra interés por conocer
los juegos tradicionales de
su entorno inmediato.

— Muestra interés por cono-
cer los juegos tradicionales
de su entorno inmediato.

— Identifica algunos juegos
propios de la cultura canaria.

— Identifica algunos juegos
propios de la cultura canaria.

— Identifica algunos juegos
propios de la cultura canaria.

Mostrar tolerancia
y respeto hacia la
diversidad cultural y
social manifestando
interés por conocer las
tradiciones y costumbres
propias de la cultura
canaria, asi como
las de otros paises.

— Manifiesta interés por co-
nocer las tradiciones y cos-
tumbres propias de la cul-
tura canaria (fiestas, ali-
mentacién, simbolos...).

— Demuestra actitudes de res-
peto por las manifestaciones
culturales de otros paises.

— Demuestra actitudes de res-
peto por las manifestaciones
culturales de otros paises.

— Demuestra actitudes de
respeto por las manifesta-
ciones culturales de otros
paises.

— Se relaciona con nifios y ni-
fias de otros paises de forma
respetuosa.

— Se relaciona con nifios y ni-
fias de otros paises de forma
respetuosa.

— Se relaciona con nifios y ni-
fias de otros pafses de for-
ma respetuosa.

Memorizar pequeiios
relatos, incluyendo los
de tradicién cultural
canaria, expresando
oralmente o mediante
dibujos su contenido.

— Memoriza textos sencillos
de la tradicién cultural
canaria.

— Memoriza algunos textos
sencillos (canciones, adivi-
nanzas...) de la tradicién
cultural canaria.

— Identifica textos (cancio-
nes, adivinanzas...) de la
tradicién cultural canaria.

Expresarse y comunicarse
utilizando medios,
materiales y técnicas
propios de los diferentes
lenguajes artisticos y
audiovisuales, mostrando
interés por explorar sus
posibilidades, por
disfrutar con sus
producciones y por
compartirlas con los
demds.

— Utiliza algunos lenguajes
artisticos para expresarse y
comunicarse.

— Utiliza los diferentes len-
guajes artisticos con creati-
vidad e imaginacién para
expresarse y comunicarse.

— Utiliza los diferentes len-
guajes artisticos con creati-
vidad e imaginacién para
expresarse y comunicarse.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS
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COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Representa diversas situa- | — Expresa ideas, emociones, | — Expresa ideas, emociones,

Manifestar interés

y respeto por sus
elaboraciones pldsticas
y por las de los demds.

ciones.

fantasfas...a través de sus
producciones pldsticas

fantasfas...a través de sus
producciones plsticas

Manifiesta con sus gestos
que le gusta lo que estd ha-
ciendo. Hace sus trabajos
pldsticos utilizando varie-
dad de colores y de materia-
les pldsticos(al menos dos).

— Maniﬁesta con sus gestos

que le gusta lo que estd ha-
ciendo. Utiliza el material
con imaginacién. Crea en
sus propias producciones,
hay variedad en el uso de
materiales y colores.

— Disfruta con la experimen-
tacién de los diferentes len-
guajes pldsticos: linea, for-
ma, color, textura, espacio.
Trabaja en sus produccio-
nes con interés y concen-
tracién.

Utiliza materiales pldsticos
en sus producciones artisti-
cas.

Experimenta, sin necesidad
de decirselo, con las nuevas
técnicas que se le ensehan.
Utiliza las técnicas en activi-

dades libres.

— Demuestra autonomia e
iniciativa en el uso de los
distintos elementos y técni-
cas del lenguaje pldstico.

Se muestra satisfecho con
sus producciones pldsticas y
manifiesta seguridad: las
ensefnar,

uiere colgar,
q g

explicar, llevar a casa.

Ensefia con alegria a los
demds, sus producciones.
Quiere que se cuelgue,
explica su trabajo, se lo
quiere llevar a casa.

— Se muestra satisfecho con
sus producciones pldsticas
y manifiesta seguridad.

Colabora por propia inicia-
tiva.

Colabora por propia inicia-
tiva.

— Coopera en la elaboracién
de producciones colectivas.

Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
ninas.

Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
nifas.

— Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
ninas.

Hace juicios sobre las obras
artisticas desde sus gustos e
intereses.

— Hace juicios sobre las obras
artisticas desde sus gustos e
intereses.

Identificar
y discriminar las
propiedades sonoras
del propio cuerpo,
de los objetos y de los
instrumentos
musicales.

— Discrimina la intensidad

del sonido (fuerte-suave).

Discrimina la intensidad

del sonido (fuerte-suave), y

grificamente lo representa.

e Emite sonidos con distinta
intensidad sin dificultad y
de forma espontdnea.

e Emite sonidos teniendo
en cuenta la duracién y
representa gréficamente la
duracién del sonido que
emite.

— Diferencia sonidos de diver-
sas caracteristicas (largos-
cortos; fuertes-suaves...).

e Discrimina el tono del

(grave-agudo),
gréficamente o con ges-
tos lo representa.

e Discrimina la duracién
del sonido (largo-corto),
gréficamente o con ges-
tos lo representa.

sonido

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL




Consejerfa de Educacidn,
Universidades, Cultura y Deportes
Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

Gobierno
de Canarias

COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Identificar
y discriminar las
propiedades sonoras
del propio cuerpo,
de los objetos y de los
instrumentos
musicales.

— Discrimina sonidos senci-
llos de la vida cotidiana.

— Discrimina sonidos del am-
biente.

e Reconoce el sonido de al-
gunos instrumentos mu-
sicales...

e Caprta la procedencia del
sonido.

— Identifica sonidos por su
timbre.

e Discrimina cinco sonidos
del ambiente relacionados
con animales o fenéme-
nos de la naturaleza.

e Recuerda tres sonidos de
cinco emitidos.

— Ejecuta con el cuerpo esque-
mas ritmicos.
e Produce sonidos con su
propio cuerpo.

— Produce sonidos con su
propio cuerpo.

e Ejecuta con el cuerpo es-
quemas ritmicos de negra
y silencio en eco.

e Imita voces de distintos
personajes.

e Cuida los instrumentos
musicales.

e Al tocar golpea con con-
trol.

— Produce sonidos con su
propio cuerpo.

e Ejecuta con el cuerpo
esquemas ritmicos com-
binando negras, corcheas
y silencios.

e Marca con instrumento
de percusién un ritmo de
negra y corchea.

e Cuida los instrumentos
musicales al manejarlo y
los coge correctamente.

Reproducir sencillas
canciones con la
entonacién y ritmo
adecuados.

— Canta canciones sencillas y
adapta el movimiento cor-
poral al ritmo de la melodia
que le marca el adulto.

— Interpreta canciones cortas
adaptando su movimiento
corporal al ritmo de la
melodfa.

— Interpretar canciones sen-
cillas siguiendo el ritmo y
la melodfa.

— Acompafia canciones con
movimientos corporales li-
bres.

— Acompafan canciones si-
guiendo y marcando ritmos
binarios (combinando ne-
gras y silencio).

— Acompana canciones mar-
cando pulsaciones con su
cuerpo o con instrumentos
de pequefia percusién

(negra, corchea y silencio).

— Participa y disfruta en acti-
vidades de canto colectivo.

— Darticipa y disfruta en acti-
vidades de canto colectivo.

— Darticipa y disfruta en acti-
vidades de canto colectivo.

Ejecutar sencillas
danzas infantiles
y populares respetando
los movimientos
propios de la

coreografia.

— Se desplaza por el espacio
siguiendo el ritmo marcado.

— Se desplaza por el espacio
siguiendo el ritmo marcado.

— Se desplaza por el espacio
siguiendo el ritmo marca-

do.

— Mueve el cuerpo global-
mente.

— Mueve el cuerpo tratando
de coordinar los diferentes
segmentos de su cuerpo.

— Mueve todo el cuerpo en

sincronfa (giros, balan-

ceos...).

— Ejecuta sencillos bailes y
danzas.

— Ejecuta sencillos bailes y
danzas.

— Ejecuta pasos y figuras de
baile sencillos.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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Universidades, Cultura y Deportes

Direccién General de Ordenacién,
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COMPETENCIA CULTURAL Y ARTISTICA

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Ejecutar sencillas
danzas infantiles
y populares respetando
los movimientos
propios de la
coreografia.

— Disfruta siguiendo el ritmo
de la musica con movimien-
tos corporales.

— Disfruta siguiendo el ritmo
de la musica con movimien-
tos corporales.

— Disfruta siguiendo el ritmo
de la musica con movimien-
tos corporales.

Utilizar la expresién
corporal como medio
para representar
estados de dnimo,
situaciones, personajes,
cuentos, etc.

— Manifiesta a través de gestos
y movimientos sus senti-
mientos, ideas y emociones.

— Usa de forma creativa el
gesto y el movimiento para
expresar sentimientos y

emociones.

— Usa de forma creativa el
gesto y el movimiento para
expresar sentimientos y
emociones.

— Participa en los juegos de
representacion.

— Participa en sencillas dra-
matizaciones.

— Participa en sencillas dra-
matizaciones.

— Disfruta con las actividades
de expresion corporal.

— Disfruta y se manifiesta
mediante la expresién cor-
poral de forma libre y crea-
tiva.

— Manifiesta placer por la
comunicacién libre y crea-
tiva en actividades de
expresion corporal.




Gobierno Consejerfa de Educacién,
de Canarias Universidades, Cultura y Deportes

Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Ciriterios de evaluacién 3 afios 4 afos 5 afios
— Ordena lo utilizado y se ex- | — Ordena lo utilizado y se ex- | — Planifica de forma auténo-
presa en la asamblea. presa en la asamblea. ma y resuelve problemas
— Realiza y acaba sus tareas. — Realiza y acaba la tarea. sencillos (ordena lo utiliza-
e Pide ayuda cuando la si- do, se expresa en la asam-
tuacién lo requiere. blea, manifiesta las dificul-

tades que se encuentra...).

e Hace propuestas de tra-
bajo o de juegos.

® Busca formas de resolver
las situaciones que le ofre-
cen dificultad.

e Dlanifica las acciones que
conlleva el desarrollo de
una actividad, explicando

Mostrar confianza
en sus posibilidades

para realizar las tareas los pasos seguidos para

encomendadas. terminar la actividad.

— Acepta las nuevas propues- | — Generalmente, manifiesta | — Generalmente, manifiesta
tas que se le sugieren y se actitudes de confianza y actitudes de confianza y
muestra satisfecho con lo seguridad ante nuevas pro- seguridad ante nuevas pro-
que hace. puestas que se le sugieren. puestas que se le sugieren.

e Acepta sus posibilidades y e Realiza sus tareas sin
limitaciones en la resolu- ningun tipo de ayuda.
cién de tareas. No se e Busca formas nuevas de
enfada, ni se retira del tra- hacer las cosas.

bajo cuando se equivoca o
las cosas no le salen como
él o ella quiere.

— Explora con curiosidad y | — Explora con curiosidad y | — Explora con curiosidad y
tranquilidad las situaciones tranquilidad las situaciones tranquilidad las situaciones
nuevas. nuevas. nuevas.

Orientarse tanto
en el espacio
y el tiempo como
en su relacién
con los objetos.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS
EN EPUCACION INFANTIL



Consejer{a de Educacién,
Universidades, Cultura y Deportes
Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

Gobierno
de Canarias

COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Actta directamente sobre | — Actda directamente sobre | — Actia directamente sobre

Anticipar, mediante
la actuacién y la
intervencién sobre los
objetos, posibles
resultados,
consecuencias
y transformaciones
derivadas de su accién.

los objetos constatando sus

modificaciones.

¢ Manifiesta curiosidad an-
te objetos nuevos.

los objetos constatando sus
modificaciones.

los objetos constatando sus
modificaciones.

Trata de explicar los fend-
menos observados o provo-
cados.

Da explicaciones originales
a los fenémenos observados
o provocados.

— Da explicaciones originales
a los fenémenos observa-
dos o provocados. Intenta
dar el mayor ndmero de
detalles cuando describe
situaciones, orientaciones o
relaciones.

Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

— Hace preguntas cuando no
encuentra la respuesta.

Verbaliza sus observaciones.

— Verbaliza y describe sus

observaciones.

— Verbaliza y describe sus
observaciones.

Plantea sencillas hipdtesis
anticipando posibles resul-
tados.

— Plantea sencillas hipétesis
anticipando posibles resul-
tados.

Manifiesta curiosidad por

explorar y manipular obje-

tos y materiales como me-

dio para descubrir sus pro-

piedades.

e Utiliza los sentidos para
explorarlos.

Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-

piedades.

— Manifiesta curiosidad por
explorar y manipular obje-
tos y materiales como me-
dio para descubrir sus pro-

piedades.

Utiliza el material con ima-
ginacién.

Es creativo en sus produc-
ciones.

Utiliza el material con ima-
ginacién.

Crea en sus propias produc-
ciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién.

— Crea en sus propias pro-
ducciones.

Resolver problemas
sencillos que impliquen
operaciones bdsicas.

Explica cémo se pueden
resolver problemas sencillos
que impliquen operaciones
bdsicas (reparto y afiadir).

— Explica cdmo se pueden
resolver problemas senci-
llos que impliquen opera-
ciones bdsicas.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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Universidades, Cultura y Deportes

Direccién General de Ordenacion,
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COMPETENCIA PARA APRENDER A APRENDER

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Participar en distintas
situaciones de
comunicacién oral
pronunciando
correctamente
y comprender mensajes
orales diversos,
mostrando una actitud
de escucha atenta
y respetuosa.

— Muestra interés y atencién
cuando se explica: Nos mira.
e Escucha con atencidn.

— Muestra interés y atencién
cuando se explica.
e Nos mira; tiene en cuenta
las propuestas que se ha-
cen al explicar.

— Manifiesta interés por las
explicaciones de los demds.
e No interrumpe.

— Contesta las preguntas que
se le hacen.

— Hace preguntas sobre lo que
se explica.
e Contesta las preguntas
que se le hacen.

— Hace preguntas sobre aspec-
tos que llaman su atencién
en situaciones de comunica-
cién.




Consejer{a de Educacién,
Universidades, Cultura y Deportes
Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

Gobierno
de Canarias

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Identifica en s{ mismo, en | — Identifica en si mismo, en | — Identifica las partes del

Identificar las partes
del cuerpo en si mismo,
en el de otro nifio
y en un dibujo.
Mostrar coordinacién,
control y habilidades
de cardcter fino, tanto
en situaciones de reposo
como de movimiento.

otros y en un dibujo las prin-
cipales partes del cuerpo: ca-
beza (pelo, ojos, nariz, boca,
orejas) barriga, culo, manos,
pies, dedos y ombligo.

otros y en un dibujo, las seg-

mentariamente del cuerpo.

e Nombra y sefiala cabeza,
tronco, piernas y brazos.

cuerpo global y segmenta-
riamente en s{ mismo, en
otros y en un dibujo y las
principales articulaciones:
cejas, pestafias, nuca, par-
pados, axilas, hombros, pe-
cho, espalda, muslos, cade-
ras, cintura, rodillas, codo,
mufiecas...

Dibuja la figura humana
globalmente. En la cara,
ojos, nariz y boca.

Dibuja la figura humana
con cuerpo y extremidades.

— Dibuja la figura humana
con gran cantidad de deta-

lles.

Capta y diferencia caracte-
risticas globales de otras
personas: altura, color del

pelo.

Capta y diferencia caracte-
risticas y cualidades de las
otras personas: altura, carac-
teristicas del pelo y la piel...

— Capta y diferencia caracte-
risticas y cualidades de las
otras personas: altura, color
del pelo, ojos, piel, consti-
tucién corporal. ..

Realiza desplazamientos con
diversas posturas: caminar,
correr, saltar, subir, bajar,
agachado, para atrés, reptan-

do...

Realiza desplazamientos con
diversas posturas: caminar,
correr, saltar, subir, bajar, de
puntillas, en cuclillas, aga-
chado, para atrds, reptan-

do...

— Realiza desplazamientos con
diversas posturas: caminar,
correr, saltar, girar, subir,
bajar, de puntillas, a la pata
coja, en cuclillas, agachado,
para atrds, reptando. ..

Manifiesta seguridad en sus
capacidades motoras (subir
y bajar escaleras alternando
los pies, saltar desde una
altura de 40 cm).

Manifiesta seguridad en sus
capacidades motoras (equi-
librio en blando y en duro).

— Manifiesta seguridad en sus
capacidades motoras (equi-
librio, desequilibrio, subir,
bajar, caer...).

Participa ampliando sus ca-
pacidades motoras en acti-
vidades que se le propon-
gan.

Participa ampliando sus ca-
pacidades motoras en acti-
vidades que se le propon-
gan, aumentando la dificul-
tad de las diferentes situa-
ciones.

— Busca ampliar sus capaci-
dades motoras realizando
las actividades que se le
propongan.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL




Consejerfa de Educacidn,
Universidades, Cultura y Deportes
Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

Gobierno
de Canarias

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacién 3 afios 4 afios 5 afios

— Vive con tranquilidad las si- | — Vive con tranquilidad las si- | — Vive con tranquilidad las si-

Identificar las partes
del cuerpo en si mismo,
en el de otro nifio
y en un dibujo.
Mostrar coordinacién,
control y habilidades
de cardcter fino, tanto
en situaciones de reposo
como de movimiento.

tuaciones de riesgo, adoptan-
do medidas de seguridad o
pidiendo la ayuda necesaria.

tuaciones de riesgo, adoptan-
do medidas de seguridad o
pidiendo la ayuda necesaria.

tuaciones de riesgo, adoptan-
do medidas de seguridad o
pidiendo la ayuda necesaria.

Vive con placer la actividad
sensoriomotriz vivida indi-
vidualmente o compartida.

Vive con placer la actividad
sensoriomotriz vivida indi-
vidualmente o compartida.

Vive con placer la actividad
sensoriomotriz vivida indi-
vidualmente o compartida.

Coordina y controla habili-
dades

cardcter fino: pintar, arru-

manipulativas  de

gar, rasgar...

Coordina y controla habili-
dades
cardcter fino: colorear, repa-
sar, pegar, estampar, recor-
tar, picar...

manipulativas  de

Coordina y controla habili-
dades manipulativas de
cardcter fino: calcar, plegar,
doblar, estarcido, coser...

Usa correctamente l4pices,
pincel, punzdn, tijeras...

Usa correctamente agujas,
espétulas, moldes, rodillos,
siluetas. ..

Distinguir los sentidos
e identificar sensaciones
a través de ellos.

Discrimina sensaciones gus-
tativas (dulce).

Discrimina sensaciones gus-
tativas (dulce, salado...).

Discrimina sensaciones gus-
tativas (dulce, amargo, sala-

do, agrio...).

Discrimina sensaciones tdc-
tiles (blando, duro, frio,
caliente, mojado, seco).

Discrimina sensaciones tdc-
tiles (suave, dspero...).

Discrimina sensaciones tdc-
tiles (rugoso, liso...).

Expresar, oral
y corporalmente,
emociones
y sentimientos.

Manifiesta su estado de
dnimo (malestar y bienestar)
aunque sea con ayuda.

Manifiesta su estado de
dnimo (malestar y bienes-
tar).

Sabe identificar sus estados
de 4nimo y los motivos de
los mismos, aunque sea
con ayuda.

Mostrar confianza
en sus posibilidades
para realizar las tareas

encomendadas.

Ordena lo utilizado y se
expresa en la asamblea.

Ordena lo utilizado y se

expresa en la asamblea, rea-

liza y acaba la tarea.

¢ Pide ayuda cuando la
situacién lo requiere.

Planifica de forma auténo-
ma y resuelve problemas
sencillos (ordena lo utiliza-
do, se expresa en la asam-
blea, manifiesta las dificul-
tades que se encuentra...).

e Hace propuestas de tra-
bajo o de juegos.

e Busca forma de resolver
las situaciones que le
ofrecen dificultad.

e Dlanifica las acciones que
conllevan el desarrollo de
un actividad explicando
los pasos seguidos para
terminarla. ..

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL




Consejer{a de Educacién,
Universidades, Cultura y Deportes
Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

Gobierno
de Canarias

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Mostrar confianza
en sus posibilidades
para realizar las tareas

encomendadas.

— Acepta las nuevas propues-
tas que se le sugieren y se
muestra satisfecho con lo
que hace.

— Generalmente, manifiesta
actitudes de confianza y
seguridad ante nuevas pro-
puestas que se le sugieren.

e Acepta sus posibilidades y
limitaciones en la resolu-
cién de tareas: no se enfa-
da, ni se retira del trabajo
cuando se equivoca, o las
cosas no salen como espe-
raba.

— Generalmente, manifiesta
actitudes de confianza y
seguridad ante nuevas pro-
puestas que se le sugieren.
e Realiza sus tareas sin nin-

gtin tipo de ayuda.
e Busca nuevas forma de
hacer las cosas.

Orientarse tanto en el
espacio y el tiempo
como en su relacién

con los objetos.

— Utiliza los diferentes espa-
cios que se le ofrecen (el
aula, sala de psicomotrici-

dad, patio, bafio...).

— Utiliza de forma 4gil y eficaz
los diferentes espacios que
se le ofrecen (el aula, sala de
psicomotricidad,
bafio...).

patio,

— Utiliza de forma 4gil y efi-
caz los diferentes espacios
que se le ofrecen (el aula,
sala de psicomotricidad,
patio, bafio...).

Demostrar autonomia
en su aseo y cuidado
personal, tanto en la

escuela como en su
entorno familiar.

— Realiza auténomamente hi-
bitos de higiene corporal.

e Sabe ir al bafio a hacer sus
necesidades fisicas y lim-
piarse, y lavarse y secarse
las manos.

— Realiza auténomamente hd-
bitos de higiene corporal.
e Sabe enjabonar, enjuagar
y secarse las manos.
e Se suena.
e Vuelve la prenda al dere-
cho y se viste.

— Realiza auténomamente hd-
bitos de higiene corporal.
e Sabe enjabonar, enjuagar
y secarse las manos.
e Se suena.
e Vuelve la prenda al dere-
cho y se viste y desviste.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Cuida y recoge los materia-
les que utiliza.

— Mantiene limpios los espa-
cios del centro (aula, patios,
pasillos...).

— Cumple las normas de lim-
pieza y orden, que hay en la
clase, en la vida diaria.

— Mantiene limpios los espa-
cios del centro (aula, patios,
pasillos...).

— Cumple las normas de lim-
pieza y orden, que hay en la
clase, en la vida diaria.

— Mantiene limpios los espa-
cios del (aula,
patios, pasillo...).

— Cumple las normas de lim-
piezay orden, que hay en la

clase, en la vida diaria.

centro

— Come solo en las activida-
des de aula, prepara y reco-
ge la mesa.

— No se niega a probar los ali-
mentos que se le ofrecen.

— Come solo en las activida-
des de aula, prepara y reco-
ge la mesa, mastica con la
boca cerrada y come sin
ensuciarse.

— Come toda clase de ali-
mentos.

— Come solo en las activida-
des de aula, prepara y reco-
ge la mesa, mastica con la
boca cerrada y come sin
ensuciarse.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL




Gobierno
de Canarias

Consejerfa de Educacidn,
Universidades, Cultura y Deportes

Direccién General de Ordenacién,
Innovacién y Promocién Educativa

COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Anticipar, mediante la
actuacién y la
intervencién sobre los
objetos, posibles
resultados,
consecuencias y
transformaciones
derivadas de su accién.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Es creativo en sus
producciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Crea en sus pro-
pias producciones.

— Utiliza el material con ima-
ginacién. Crea en sus pro-
pias producciones.

Distinguir a los
miembros de su familia
identificando
parentesco,
responsabilidades
y ocupaciones, asi como
identificar a los
miembros del entorno
escolar estableciendo
relaciones con las
personas con las que
conviven en el centro.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.
® Recoge y coloca juguetes,

materiales pldsticos,
libros, etc. en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.

e Recoge y coloca juguetes,
materiales pldsticos,
libros, etc. en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

— Realiza sencillas tareas vin-
culadas con el orden y cui-
dado de sus cosas.

e Recoge y coloca juguetes,
materiales pldsticos,
libros, etc. en su sitio.

e Los cuida y utiliza ade-

cuadamente.

— En las actividades cotidia-

nas interactia de forma
espontdnea pidiendo, pre-

guntando, explicando.

— Defiende sus opiniones res-
petando la de los otros.

e Pide, pregunta o explica,
al interactuar con los otros
de forma espontdnea.

e Responde a las preguntas
que se le hacen respecto a
su trabajo.

Reconocer distintos
servicios, instituciones
publicas e instalaciones
en el entorno préximo.

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(el aula).

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(escuela).

— Se orienta adecuadamente
en los espacios cotidianos
(lugares préximos).

Mostrar interés por
participar en diversas
situaciones de
comunicacién oral
utilizando sencillas
estructuras lingiiisticas
en lengua extranjera.

— Saludan en lengua extranje-
ra, aceptdndola como un
medio nuevo de comunica-
cién.

— Saludan en lengua extranje-
ra, aceptdndola como un
medio nuevo de comunica-
cién.

— Se atreve a expresarse en
lengua extranjera, aceptdn-
dola como un medio nuevo
de comunicacién.

LA INTEGRACION CURRICULAR DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EN EPUCACION INFANTIL
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COMPETENCIA EN AUTONOMIA E INICIATIVA PERSONAL

Criterios de evaluacién

3 afos

4 afios

5 afios

Recitar sencillas
canciones (nursery
rimes, poesias,
chants...) con la
adecuada entonacién
y expresividad,

y mostrar interés
por los aspectos
socioculturales
que transmiten.

— Muestra una actitud favora-
ble para comunicarse en
lengua extranjera.

— Muestra una actitud favo-
rable para comunicarse en
lengua extranjera.

Manifestar interés

y respeto por sus
elaboraciones pldsticas
y por las de los demds.

— Se muestra satisfecho con
sus producciones pldsticas y
manifiesta seguridad: las
quiere exponer, ensefar,
explicar, llevar a casa.

con alegrfa a los
sus producciones.
Quiere que se expongan,
explica su trabajo, se lo
quiere llevar a casa.

— Ensefa
demis,

— Se muestra satisfecho con
sus producciones pldsticas
y manifiesta seguridad.

— Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
nifias.

— Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
nifas.

— Respeta las elaboraciones
pldsticas de otros nifios y
nifas.
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INTEGRANTES DEL SEMINARIO DE TRABAJO
SOBRE EDUCACION INFANTIL DEL CENTRO
DEL PROFESORADO DE TELDE
(CURSO 2009-2010)

Arenas Llagues, M.# Candelas
Castro Caballero, Rosa
Cabrera Franquiz, M.* Carmen
Mendoza Jiménez, M. Rosario
Naranjo Demetrio, M. Jesiis del Carmen
Pinto Herndndez, M.“ José
Ramirez Santana, M. Encarnacion
Rodriguez Martin, Aida
Soriano Martinez, Marina
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