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La cultura canaria es una muestra de la confluencia de culturas. Esta circunstancia se puede
comprobar en sus juegos, que tienen dos puntos de referencia mds acusados: la cultura aborigen
y el conjunto de las culturas peninsulares; la primera como sustrato, y la segunda como aporta-
cién de la expresion del juego de la Peninsula Ibérica en nuestras islas.

Entenderemos por juegos las diferentes actividades recreativas organizadas que son una muestra
mds de las ideas, comportamientos y organizaciones propias del ser humano, de sus grupos y
sociedades. Distinguiremos entre juegos aborigenes y juegos tradicionales para indicar su valor
histérico, frente al valor de lo tradicional de otros juegos que se fueron incorporando paralela-
mente. Emplearemos genéricamente la denominacién de juegos tradicionales canarios, pero con
la intencién de incluir en este concepto el conjunto de los juegos aborigenes y los juegos poste-
riores a la Conquista; ademds, debemos distinguir también los juegos tradicionales infantiles,
aunque no serdn tratados en esta ocasion.

Los juegos tradicionales canarios se han configurado, al igual que en otras culturas, a partir
de algunos pardmetros antropoldgicos, que han supuesto los elementos necesarios para su con-
ceptualizacién. Los pardmetros ideacionales como el simbolo, el mito, los valores, el ritual y la
fiesta, asi como los estructurales como el rango, el reparto de bienes, apuestas y premios, son
motores de nuestros juegos tradicionales.

Dentro de los juegos tradicionales canarios encontraremos algunos ya existentes en tiempos re-
motos y pertenecientes a una cultura muy alejada de las culturas europeas, pero también juegos
que, gracias a la geografia islefia, se anclaron en el tiempo de la conquista de Canarias, hace ya
cinco siglos; estos tltimos nos demuestran también la fuerza de difusién de uno de los motores
de la cultura mds idéneo de transmisidn: el ludismo.

Se recopilan, brevemente, 16 juegos que constituyen todo el conjunto de los juegos tradicionales
canarios de adultos, y algunos de jévenes, y que tienen, a su vez, como denominador comun la
actividad fisica.

Los juegos aborigenes canarios

Antes de la llegada de los conquistadores, la cultura aborigen canaria posefa, con alguna excep-
cién, unos juegos estrechamente vinculados a aspectos funcionales. Siempre se trata de juegos
simples, ya que no se conocen juegos de organizacién colectiva.

Es importante situar la cultura aborigen canaria en su contexto cultural y en un nivel de evolu-
cién que nos permita comprender el porqué de sus juegos. En primer lugar, hemos de apuntar
que la cultura aborigen canaria se relaciona con una cultura norteafricana de tipo bereber, que
no se asocia a un momento histdrico tinico sino a diversas oleadas que supusieron una recepcion
tardia de manifestaciones mediterrdneas y atldnticas.

Se puede sugerir la hipétesis de que los aborigenes poseyeron juegos propios en este periodo
histérico poco influidos por juegos pertenecientes a otras culturas. Téngase en cuenta que no
tenemos informacién acerca del aspecto lidico de las actividades realizadas por los aborigenes,
por lo que hemos de comprender el cardcter universal del juego en las culturas; o lo que es lo
mismo: todas las culturas juegan.



10 / http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/publicacioneseducativas

En cuanto a la difusién de juegos fordneos, consideramos que se hubiera necesitado no sélo el
contacto cultural, del que ya existe conocimiento en la Antigiiedad y en la Baja Edad Media,

sino también el asentamiento de otros grupos en nuestras islas, lo cual no sucedié hasta comien-
zos del siglo XV.

La complejidad del mapa de nuestros juegos aumenta con la llegada en 1402 de Jean de Bethen-
court, barén normando al servicio de Juan de Castilla. Con ¢él se inicia la conquista de las Islas,
que concluyé en 1496. Este hecho supone el comienzo de la entrada paulatina de otros pobla-
dores, primero de los normandos e inmediatamente de los castellanos. El flujo de pobladores
peninsulares fue una constante, frenada solamente por el descubrimiento de América.

Los juegos que practicaba la cultura aborigen han llegado a nosotros a través de diversas fuentes,
muchas veces presentadas en forma de breves referencias que, en la mayorifa de los casos, nos
ofrecen una informacién muy limitada.

Desde el punto de vista del concepto «juego», es necesario precisar que barajamos una idea ge-
nérica de juego, en la que incluiremos tanto las «actividades fisicas», imposibles de desligar en
los primeros grados de evolucién cultural de muchas practicas funcionales, como las pricticas
ladicas en si mismas.

Los juegos de los aborigenes canarios eran de participacién individual y de enfrentamiento con
un oponente. Es un punto de gran interés comprobar que no existieron juegos de cardcter co-
lectivo, lo que podemos explicar porque los juegos motores de estrategia se relacionan mds con
culturas de mayor complejidad en su organizacion social.

El grupo de juegos que consideraremos en este apartado son los siguientes: lucha, juego del palo,
lanzamiento y esquiva de piedras, pulseo de piedra, salto del pastor, y salto de vara. No inclui-
remos en esta ocasion otras actividades fisicas, de las que no existe evidencia de que hubieran
podido ser juegos, como ocurre con los casos de la ascensién de maderos y troncos a riscos, el
nado, y la carrera.

Mural alegérico Juegos Aborigenes Canarios: Lucha Canaria,
Juego del Palo, Salto del Pastor y Levantamiento de Piedra.-
Lateral carreta CP. Tedfilo Pérez, Tegueste, Abril de 1997.
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Lucha Canaria

Este es uno de los juegos mds reflejados en las fuentes documentales; podemos decir que su
préctica entre los aborigenes canarios era algo comin en las fiestas; sin embargo, esto no quiere
decir que la estructura actual de la lucha se asemeje a lo que debi6 ser la lucha del aborigen, que
nos es desconocida.

En la Crénica Real de Juan II de Castilla (1420), de Alvar Garcia de Santa Marfa, se narra
una embajada del obispo Fray Mendo, a cargo de Diego Ferndndez, en solicitud de ayuda para
Lanzarote. En dicha embajada viajaron dos canarios de la isla de Gran Canaria convertidos al
cristianismo.

«(...) que eran cristianos el uno era el gran luchador; Maguer que era de quarenta afios no habia
en la corte quien luchase con él».

Fray Alonso de Espinosa en su obra Historia de Nuestra Sefiora de Candelaria (1594) nos cuen-
ta, a propdsito de las costumbres de los aborigenes canarios, como la lucha era una manifesta-
cién de sus fiestas: « ... y aqui mostraba cada cual su valor, (...) con mucha ligereza y mudanzas,

luchar, (...)».

En el afio 1527, con motivo del nacimiento de Felipe I1, se celebraron en La Laguna unos juegos,
en los que se incluye la lucha, y en la que ya se aprecia un aspecto elemental de la estructura
actual de la lucha canaria: dar dos caidas o vencer dos veces.

«Habrd luchas, y el luchador que venciere a tres, dando a cada uno dos idas sin recibir ninguna,
ganard dos varas de la misma seda. El dia del Corpus se duplicardn los festejos (...)».

Hasta el final del primer tercio de este siglo la organizacion de los enfrentamientos correspondia
a un modelo evolutivo natural, consistente en la competicién de unos pueblos o bandos (norte-
sur) contra otros, o de unas islas frente a otras.

Curiosamente, la lucha vio nacer su primer reglamento en Matanzas (Cuba), en 1872.Y ha sido
mds recientemente, en el ano 1960, con el Reglamento General Orgdnico, cuando se consensud
un reglamento comdn para todas las islas.

La lucha canaria es un deporte de oposicién que se fundamenta en el enfrentamiento de dos
adversarios, los cuales desde una posicién inicial de bipedestacién y agarrre a la boca-manga del
pantalén, procuran, durante un tiempo no superior al minuto y medio, sin salirse de un terrero
circular, desequilibrar para hacer tocar al contrario con cualquier parte del cuerpo que no sea la
planta de los pies y utilizan para ello una serie de «<mafas» o técnicas, tanto de manos como de
pies o combinadas y en las que estd prohibido el golpeo.

Existen varios sistemas de lucha: por equipos, ya sea a tres agarradas, lucha corrida, o todos con-
tra todos; enfrentamientos individuales, por pesos, categorias o desafios. La forma mds habitual
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se desarrolla entre dos equipos, por lo general de doce luchadores cada bando, enfrentdndose
individualmente. .

Juego del palo o palo canario

El conjunto de pricticas que podemos agrupar bajo la denominacién de palo canario, se basa
en una esgrima entre dos jugadores con un palo en las manos. En cualquier caso, los juegos de
palo y garrote o lata son dos actividades que debemos a los aborigenes canarios y que fueron
consecuencia de la evolucién de actividades bélicas.

La diferencia entre las modalidades de juego existentes viene determinada por el tamano del
palo, distinguiéndose tres modalidades: palo chico, palo mediano y garrote o palo grande.

La primera noticia sobre el uso de palos, por parte de los aborigenes, la encontramos en la créni-
ca bethencouriana (1402), y hace referencia a los bimbaches, o pobladores de la isla de El Hierro
«(...) y los hombres llevan grandes lanzas sin hierro, (...)».

Existen dos referencias, de las cuales podemos deducir el cardcter ludico del juego del palo; la
primera se debe a Antonio Cedefo, soldado a las érdenes de Juan Rején, y que escribié una
controvertida crénica en 1478;

«El dia que celebraban la boda, (...), la llevaba a su casa la mujer i hacian grandes comidas y
juegos: (...); hacian un general torneo de palillos o varillas pintadas de colorado con sangre de

drago; (...)».

La segunda se debe a Leonardo Torriani, ingeniero cremonés que escribié una Historia de las
Islas en 1590 y que dejé un documento valiosisimo: un dibujo de dos canarios en una plazoleta
en una especie de ritual con varas de mediano tamafio.

«Cuando dos canarios se desafiaban a duelo, iban al lugar senalado para ello, que era una plazo-
leta alta, que en cada extremo tenia una piedra llana, grande tan sélo cuanto podfa mantenerse
encima de ella un hombre de pie. Primeramente cada uno de ellos se ponia encima de su piedra,
(...) con el bastén llamado magodo y amodeghe. (...) Después bajaban en tierra y se enfrentaban
con los magodos, esgrimiendo y buscando cada uno su ventaja (...)».

Otro de los factores que distinguimos para justificar el ludismo en el juego del palo aborigen
es su incorporacién a las fiestas, de lo cual tenemos referencias en bodas y en la fiesta del Befie-
smen. Del resto del uso del palo con un cardcter lddico poco conocemos, y menos atn lo que
significé la transculturizacion de esta actividad.

El palo siempre ha ido asociado a unas funciones determinadas, que podemos resumir en defen-
sa, manejo de animales y apoyo para deambular por los caminos y barrancos.

Las diferencias que encontramos en los juegos que tienen en comin un palo vienen determina-
das por el tamafo de este y por la forma de entenderlo y ensefiarlo. Respecto al tamano, se dis-
tinguen tres tipos: palo chico, corto o macana; palo mediano o vara; y palo grande, lata, astia,
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lanza o garrote. En lo que concierne a la forma de entender el palo, se ha transmitido a través de
escuelas, que han conservado también sus propias técnicas.

El juego del palo es, en definitiva, una esgrima, cuyo espacio estd definido por los jugadores,
compuesto por un conjunto de técnicas rdpidas que lo hacen muy vistoso, y que no posee una
forma explicita de terminacién, viniendo ésta determinada por el control del hombre de respeto
u hombre bueno, o bien por resultar evidente para los practicantes quién es superior.

Palmeros jugando al palo.

Las dimensiones y caracteristicas del palo varian segiin sea chico, vara o garrote. Para Ossorio el
palo corto es el que va desde el suelo hasta la mano, o bien el que puede ser escondido. El palo
mediano o vara es aquel que va desde el suelo hasta el corazén, o como méximo hasta la barbilla
del jugador. El palo grande, garrote, lata, astia, asta o lanza, siempre supera la altura del indivi-
duo, oscilando entre dos y cuatro metros. Las maderas con las que se preparan los palos han de
ser enteras, y pueden ser de los siguientes drboles: la sabina, paloblanco, acebuche, mocanero,
tarajal, eucalipto acevino, almendrero amargo, etc., pero sobre todo el membrillero (...) los mds
aceptados por su resistencia y ligereza. La forma de los palos también difiere: el palo chico es
grueso como el palo grande, terminando a veces en una acentuacién de su grosor; el palo me-
diano consta de dos partes: trozo (de donde se agarra) y punta, que es el mds estrecho; el palo
grande es uniforme, alcanzando un grosor equivalente a dos dedos de la mano.

Los buenos jugadores de palo suelen ser aquellos que no se desplazan, o lo hacen poco, y uti-
lizan técnicas efectivas y no movimientos preestablecidos, rayando mds en la danza, que es la
ejecucion del jugador inexperto. En el palo mediano o vara es muy espectacular oir silbar el palo
cuando se desplaza. El juego del palo es una prictica vertiginosa, que hace introducirse poco a
poco a los contendientes y necesita la presencia del hombre bueno. Esta figura no estd institu-
cionalizada, pero es conveniente su presencia, ;cudndo?, esto lo sabe el maestro, o los asistentes
ocasionales. Como hemos tenido ocasién de escuchar a Ossorio, el hombre de respeto es para
cuando los palos se calientan... En pura esencia, debemos afirmar que es juego porque los juga-
dores intentan marcar y no golpear; en este control reside el componente h’lc%ico.

Hay muchas técnicas, pero dejaremos constancia solamente de las mds significativas. Para el
palo chico: palo sentado, palo al cogote, palo a los dedos, palo al codo. Para el palo mediano:
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atajados, recogidos, golpes laterales a cabeza o cuerpo. Para el palo grande: enganches, golpes
diversos, levantada, revoleadas.

Lanzamiento y Esquiva de piedras

Ellanzamiento y esquiva de piedras es otro de los juegos aborigenes estrechamente ligados a una
actividad funcional de cardcter bélico. Existen muchas referencias respecto a la enorme habili-
dad que posefan los aborigenes canarios para el empleo de piedras como arma arrojadiza incluso
labrando las piedras que utilizaban para este fin. Cuenta Fr. Alonso de Espinosa, en 1594: «(...)
usaban de unas pelotas de piedras rollizas que tiraban con mucha fuerzan.

Las referencia de esta actividad como juego es clara. Por una parte, encontramos alusiones a la

pugna:

«Pues su ligereza era tanta, que a diez pasos esperaban que les tirase quien quisiese una piedra o
lanza, y no habia acertatles, porque hurtaban el cuerpo con mucha destreza». (Espinosa, 1594)

También conocemos cémo hubo ocasién de servirse de esta habilidad para lanzar y esquivar
piedras con el fin de sacar beneficio.

«Antonio de Nebrija, en sus Décadas, cuenta de un canario que, sin mudar los pies de un lugar,
aguardaba que le tirasen a la cabeza a doce pasos, sin que le hiciesen mal, diez y doce piedras, y
que esto hacfa todas las veces que le daban un cuarto; y dicelo como admirado. Y canario hubo,
que daba a tres hombres doce naranjas a cada uno, y él tomaba otras doce, y tiraba a cada uno
de ellos y las empleaba todas, sin que ninguno de los otros que a ¢l le tiraba, emplease en ¢él
ninguna, si no fuese en las manos con que las recogfa, y habian de estar apartados diez pasos. Y
todas las veces que querian, hacfan estas apuestas». (Abreu, 1602).

Una de las referencias m4s interesantes, no s6lo para esta actividad sino para el conjunto de los
juegos aborigenes, es la que nos muestra el cardcter instructivo en la esquiva de pelotas de barro,
con las cuales se iniciaba a los nifios en esta en la isla de La Gomera.

«Eran los gomeros gente de mediana estatura, animosos, ligeros y diestros en ofender y defen-
derse, grandes tiradores de piedras (...) Acostumbraban los naturales de esta isla, para hacer
diestros y ligeros sus hijos, ponerse los padres a una parte, y con pelotas de barro les tiraban,
porque se guardasen; y como iban creciendo, les tiraban piedras, y después varas botas y después
con puntas (...) Y éranlo tanto, que en el aire tomaban las piedras y dardos y las flechas que les
tiraban con las manos» (Abreu, 1602).

Este juego desaparecid, probablemente tras la conquista de las islas, pues no se ha encontrado
ninguna referencia acerca de su prictica posterior.
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Levantamiento o pulseo de piedras

El manejo de grandes piedras siempre ha sido una actividad habitual en el medio rural, la cual
derivé a una manera peculiar de cubrir el ocio por quienes deseaban probar sus fuerzas levantan-
do aquéllas. El levantamiento o pulseo de piedra es una prueba de fuerza, con la que se median
los aborigenes canarios. Se denomina pulseo, cuando debe levantarse la piedra sobre la cabeza
sin tocar el cuerpo, mientras que levantar la piedra permite el contacto con éste.

Exhibicién de Levantamieno de Piedra.

La primera y Unica referencia que aparece en los cronistas se debe a Fray Alonso de Espinosa
(1594); la descripcidn se refiere a los pobladores de Tenerife:

«Eran hombres de tanta ligereza que se cuentan algunas cosas de ellos casi increibles. Una piedra
guijarro estd en esta isla, en el término de Arico, maciza, mayor que una grande perulera, la
cual vide yo y es comin pldtica entre los naturales que con aquella piedra iban sus antepasados
a probar sus fuerzas, y que la levanttaban con las manos y la echaban sobre la cabeza a las es-
paldas con facilidad; y ahora no hay hombre, por membruno que sea, que la pueda levantar ni
dar viento».

El levantamiento o pulseo de piedra se realiza con la piedra tal y como se encuentra en la na-
turaleza, de ahi la gran importancia del agarre y poseer manos grandes y fuertes. El pulseo se
considera la forma mds limpia de levantar la piedra y concluye con la extensién de los brazos;
también se puede realizar en dos tiempos, el primero a la altura del pecho. En cualquier caso,
siempre se buscaba quien la pulseaba el mayor ndmero de veces. En cuanto al levantamiento de
piedra, su técnica consiste en buscar un apoyo del cuerpo con el que servirse para alzar el peso.

A veces, habia piedras que eran destacadas por ser muy dificiles de pulsear, como la piedra de los
valientes (Arico) y la piedra de los mocanes, en Frontera (El Hierro). En la actualidad, son pocos
los practicantes de esta modalidad, limitdndose a demostraciones en eventos y exhibiciones.
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Salto del Pastor

La denominacién de salto del pastor proviene de la relacién de esta préctica con la tareas propias
del pastor cuando acompana a su ganado. Aparentemente, el palo para realizar saltos es muy
semejante al garrote empleado para el juego del palo grande; la diferencia reside en la incorpo-
racién castellana del regatén, o pieza de hierro, a modo de capuchdn, que se sitda en el extremo
que se apoya en el suelo, asegurdndose asi el mejor agarre.

T

«Regatony: punta de la lanza o garrote que se utiliza en la modalidad del Salto del Pastor.
Espinosa, en 1594, aporta la primera referencia acerca de esta practica aborigen en Tenerife:

«Otras mil gentilezas hacen, como es arrojarse pefia abajo con una lanza muchos estados, que,
como son a todos notorias, no quiero gastar tiempo en escribirlas».

El viajero portugués Gaspar de Fructuoso, a finales del siglo XV1, en la isla de La Palma, descri-
be la actividad con cierto lujo de detalles. Esta referencia, junto a la de Verneau (1891), son las
mds definitorias de esta habilidad:

«Arréjanse con la lanza, llevada a lo largo del cuerpo del hombre, terciada de manera que ponen
un tercio primero en la tierra o piedra donde dan con una contera de acero que trae la lanza, de
un palmo de larga con su cubo, sin que pueda desviarse de donde da, y aunque sea tres lanzas de
alto se tiran abajo y vienen a ponerse en el suelo con tanta facilidad, que parecen aves». (Gaspar
de Frutuoso, 1590).

Se conocen distintas formas de medirse los pastores a modo de juego, en las que se cuentan proe-
zas, como a saltar cada vez a mayor altura, o un salto desde lo alto del campanario de la iglesia
consiguiendo agujerear una moneda puesta en el suelo; o a otras formas menos frecuentes, como
saltar pequenas alturas con el palo sujeto a la espalda.

El salto del pastor es una actividad de deambulacién por medio de una palo grande, lanza o
§arrote, con el fin de salvar los desniveles y accidentes del terreno. Su prictica se conoce en todas
as islas.
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Existen diversos tipos de saltos y técnicas para realizarlos. Los tipos mds comunes de saltos son
a apoyar y deslizarse por la lanza, cuando la altura que se salva es menor que la altura de la lan-
za; a regatén muerto, cuando se salta al vacio. La técnica mds empleada es la de apuntar con el
regatén a un lugar, apoyar y deslizarse con las manos, manteniendo éstas una con la palma de la
mano hacia arriba, el brazo extendido y cerca de los muslos, y la otra sosteniendo el palo en su
extremo superior con el brazo flexionado; se busca que el cuerpo rdpidamente se adose al palo,
de manera que mantenga durante toda su ejecucion el equilibrio, por ello se recomienda que las
puntas de los pies deben caer muy cerca del regatén (caer a plomo).

Salto del Pastor a «regatén muerto».

También se conocen otros juegos derivados del uso de la lanza, que demuestran el dominio de
esta herramienta por parte de los pastores.

Salto de vara

El salto de vara es un juego aborigen desaparecido sobre el que se conoce muy poco. La dnica
referencia que ha llegado hasta nosotros se debe a Abreu Galindo(1602) cuando nos cuenta las
costumbres de los pobladores de Lanzarote y Fuerteventura:

«Eran muy ligeros en saltar, y era su principal ¢jercicio. Tomaban dos hombres una vara larga,
uno por un cabo y otro por el otro cabo, y alzaban los brazos con la vara, lo mds alto que po-
dian; y el que lo saltaba, tenfan por mds ligero. Y asi dos y tres en hilera, y habia hombre que los
saltaba en tres saltos, sin parar».

Es muy posible que esta prictica se realizase en otras islas, siempre unida a la fiesta, tal y como
mencionan ambiguamente Scory y Espinosa, a finales del siglo XVI. Respecto al tipo de salto,
parece ser una especialidad reservada a unos pocos.
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Juegos tradicionales difundidos

Las Islas Canarias, por su geografia, han sido un reducto para algunos juegos que han perdura-
do en el tiempo y nos muestran todavia actividades que se realizaban en el medievo, como los
casos de la pelotamano y la pina; por contra, otros juegos son relativamente recientes, como el
arrastre de ganado y el levantamiento del arado. En general, este grupo de juegos canarios se
derivan del fenémeno de difusién cultural europeo, con algunas excepciones.

Mural confeccionado con semillas alusivo a algunos Juegos y
Deportes Tradicionales Canarios: Vela Latina, Peloramano, Bola Canaria,
Levantamiento del arado, Arrastre de Ganado y calabazo.

Carreta Romeria de Tegueste, Abril de 1997.

Pelotamano

El juego de pelotamano es una de las ramas del viejo jeu de paume que se ha conservado en la
isla de Lanzarote hasta la actualidad. Lo mds llamativo de esta circunstancia es que la pelota-
mano ha logrado mantener las antiguas formas de los juegos de pelota.

La llegada de la pelotamano a nuestras islas pudo deberse a la influencia normanda del primer
momento de la conquista de las islas por Jean de Bethencourt, en 1402. En la Crénica bethen-
couriana se cuenta cémo a Bethencourt le acompanaron en su segundo viaje 80 hombres de
guerra, de los cuales 23 llevaron a sus mujeres.

Precisamente, Gadifer, el capitdn que contrata Bethencourt para la conquista, fue un buen juga-
dor de pelota, pues se le cita, en 1372, como ganador de una partida de jeu de paume al duque
de Borgona, a quien le gané 31 francos de la época. No obstante, este juego también era parte
de la cultura castellana, lo cual permitié su asentamiento.

El primer dato del juego en Canarias lo encontramos en Teguise (Lanzarote) en una escritura de
1616, donde se menciona la venta de unas casas que estdn junto a un juego de pelota. También se
presume que la calle Pelota, del antiguo barrio de Las Palmas, debe su nombre a haberse jugado
en ella, apareciendo ya citada esta denominacion en el plano de Agustin del Castillo, en 1686.
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Se ha conocido la prictica de este juego, ademds de en Lanzarote y Gran Canaria, en Fuerteven-
tura, La Palma y Tenerife, si bien en esta tltima isla de manera muy localizada.

El juego de pelotamano consiste en devolver la pelota, golpedndola con la mano, antes de su
segundo bote, que proviene del otro campo, o en su caso, pararla (atajarla) con la mano o con
el pie, para que no siga su curso. Se intenta ganar terreno al otro equipo, marcando con una
raya el lugar donde salié la pelota o pudo ser parada. El espacio de juego es alargado, limitado
solamente por los laterales. En el fondo del saque existen dos piedras denominadas cabo de bote,
una sobre cada linea lateral que describird una linea imaginaria. Las dimensiones del espacio son
de 60-70 pasos de largo, por 8-9 de ancho.

El campo de juego se divide en dos partes que separan a los dos equipos por medio de una raya
denominada raya de falta; por tanto, limita el campo de saque del campo del resto. En el campo
de saque se ubica el bote, que es un artefacto disenado para efectuar el saque. La forma de pun-
tuacidn es a faltas o puntos (15, 30, 40...) y a rayas, contabilizdndose hasta un mdximo de dos.
La raya se marca con el dedo en la tierra junto a la raya de falta. Cuando se consiguen todos los
puntos de un juego se contabiliza un chico. El conjunto de cinco chicos constituye un pajero.
El nimero m4s habitual de jugadores es de cinco contra cinco, aunque también pueden jugar
cuatro o seis por bando.

Pina

La pina es una de las ramas de otros juegos constituidos por los actividades de palo o bastén. Sus
antecedentes se encuentran en el juego de la crosse, del que ya existen evidencias en miniaturas
francesas del siglo XIV y mds remotamente en la antigua Grecia.

La entrada del juego de la pina en Canarias tuvo que deberse a la difusién del juego de la chueca,
que era una manifestacién lidica comin en la Espafia peninsular ya en el siglo XV. Rodrigo
Caro recoge una mencién de Diego de Guadix, en 1593:

«Chueca llaman en algunas partes d’Espafa a cierto troguelo pedacillo de madera (menos re-
dondo que la bola) con que antiguamente jugaron los drabes en Espafa y juegan oy en dia los
labradores en Castilla.

Las primeras referencias que se conocen de la pina en Canarias son un poco tardfas y corres-
ponden al siglo XIX. Ferndndez Castaneyra menciona el juego de la pina asociado a la fiesta en
1884:

«En la plaza, los dias de fiesta, luchas y juegos de pelota y pina».

La prictica de la pina, hoy desaparecida, se conoce, ademds de en Fuerteventura, en Tenerife, La
Palma y en El Hierro, aunque se presume que su practica pudo abarcar a todo el Archipiélago.

Bethencourt Alfonso (1912) dedica un pequefio relato a la pina en Tenerife:
«Un nimero indeterminado de mozos armados de cayados o estacas, se dividen en dos bandos

con fuerzas iguales, para situarse en un llano en dos filas paralelas ocupando en extensién lineal
un centenar de varas mds o menos. Lucha cada bando porque llegue a estacazos la pina o séase
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una bola de madera, el uno al extremo izquierdo del recorrido sefialado y el otro extremo dere-
cho para ganar la partida.

La referencia a la pina de Diego Cuscoy en su obra Folklore infantil (1943) muestra el paso de
un juego de adultos a un juego de jévenes.

Hasta donde conocemos, la pina fue un juego de labradores, cuya esencia consistia en llevar la
pina, o pelota de madera, a golpes de palo hasta el fondo del campo contrario, mientras el otro
equipo lo impedia y lo intentaba, a su vez, respecto al otro campo; los choques eran constantes
y era un juego reservado a los hombres; el inicio y continuacién del juego tras cada tanto se
hacfa desde el centro del terreno, que en el caso de El Paso (La Palma) tenfa un pequefo agujero
(aturridero); se limitaban los laterales pero desconocemos su trazado, si en cambio los fondos
que eran con lineas; la terminacién del juego dependia del momento del dia, de la luz... La
fabricacién de la pelota se realizaba con un trozo de pino, o de raiz de brezo, que se trataba de
redondear para el juego; los palos eran ligeros, de unos 50 cms. de longitud, con cierta curvatura
en su extremidad opuesta al agarre; el material podia ser de madera de almendrero o de pino. .

Vela Latina

El origen mds remoto de la vela latina se sita en el uso del velamen o superficie de vela triangu-
lar. La procedencia de este tipo de embarcaciones fue el Mediterrdneo, aunque este tipo de vela
también se conoce en otros pueblos del Pacifico. La embarcacién que podriamos situar como el
punto de partida de la vela canaria es el falucho, y sobre todo el latid, de menores dimensiones,
en torno a los siglos XVIII y hasta el s. XIX.

Nuestro interés se centra en las pequefas embarcaciones que cubrian la navegacién costera, o de
cabotaje, que eran las encargadas de las faenas de la pesca, ya que la vela canaria se caracteriza
por un bote pequefio, que oscila entre los 8,55 m. a los 5,5 m. de eslora, rdpido, 4gil, capaz de
maniobrar en un corto espacio gracias al disefio de su vela.

La primera referencia a la vela latina, como pugna competitiva, corresponde justo al inicio de
este siglo, como cuenta el Diario de Las Palmas:

«(...) dia 24, alas doce, regatas de botes a vela, desde la Puntilla hasta el Muelle de San Cristébal,
donde se adjudicard la victoria la embarcacién que llegue primero a este tltimo sitio».

A partir de esta fecha se suceden con continuidad las referencias en la prensa. Son legendarios
los primeros botes de la saga Tomds Morales, Portefio, Tirma...

En Canarias existen dos modalidades del mismo deporte: la que se practica en Gran Canaria,
que se conoce como vela latina, y la que se practica en Lanzarote, que se denomina barquillos.
Las diferencias entre ambas residen en el tamafio de los botes, que actualmente es de 6,55 m.
de eslora (Gran Canaria) y de 8,55 m. y 5,50 m. (Lanzarote); también en el recorrido de las
embarcaciones, cenida (Gran Canaria), en un campo de regatas fijo definido desde la Central
Térmica (marfea)-Boy6n de la Campana del Puerto de la Luz y de Las Palmas, mientras que en
Lanzarote se compite principalmente en un campo de regatas convencional.
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A la tradicién de la vela deportiva en Gran Canaria, que se comprueba por su continuidad
contrastada y por la organizacién de campeonatos que ocupaban diversos momentos del ano,
se sumé Lanzarote al comienzo de los anos ochenta, que asi rescataba las antiguas regatas de
embarcaciones a vela de San Ginés de 1904; en la actualidad, también Fuerteventura realiza
regatas de barquillos.

La tripulacién puede variar, segtin la modalidad, llegando hasta diez componentes para el caso
de Gran Canaria; recibe cada uno de ellos distintas denominaciones.

Bola canaria

La bola canaria es una manifestacién mds del grupo de juegos de la familia de la bocha. Nos
encontramos ante uno de los juegos documentados mds antiguos, del que ya se tiene constancia
en el antiguo Egipto.

Este juego se difundi6 desde la Peninsula, pero no hay certeza acerca del momento de su entrada
en Canarias. Probablemente, este juego tenga, como el juego de pelotamano, ya una raiz fran-
cesa y pricticamente a la par también castellana. Para reaérmar la primera hipétesis, diremos
que en las Islas son los conejeros, o lanzarotenos, los jugadores mds afamados y considerados
tradicionalmente de mds calidad. Respecto a la segunda hipétesis, diremos que el juego de bolas
era una de las manifestaciones lidicas mds populares en la Espafia peninsular del siglo XV.

Lanzarote representa el punto de mayor tradicién del juego de la bola. Los antiguos jugadores
atribuyen el origen del juego a esta isla, manteniendo que el juego siempre se difundi6 a otras
islas de la mano de conejeros. Se practica, y se ha practicado este juego en Tenerife, Fuerte-
ventura, pero posiblemente se jugase también en otras islas. Las mejores bolas se consideraban
las de madera de palo blanco, que se utilizaba también para los dientes de molino, y que eran
encargadas en La Palma.

El juego consiste en lanzar una bola desde el rayo, o marca de partida, con el objetivo de aproxi-
marse lo mds posible a una bolita, o boliche, con el mayor niimero de bolas disponibles del pro-
pio equipo. Los jugadores actdan a turno, decidiendo qué componente del equipo debe lanzar.

Jugando a la Bola Canaria.
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La partida es a 12, siendo habitual jugar mds de una. El nimero de bolas es de 12, repartiéndo-
se, en el caso de tres para tres jugadores, dos bolas cada uno. Las bolas de un equipo se diferen-
ciaban de las de otro por la presencia, o no, de una raya; también, en otros casos, de una tacha
o pequefio clavo. El sistema de juego es denominado tres las dos mejores, o lo que es lo mismo:
gana el equipo que primero llega a dos victorias.

Sin embargo, a pesar de que no cambia de manera sustantiva el juego, la principal diferencia
con el juego de bolas reside en la calidad o material con que estd hecha la bola. En Lanzarote se
defiende la madera, en contra de la bola de pasta, que estd también muy difundida. Los viejos
jugadores defienden la bola de madera porque obliga a un juego mds dificil, en el que es mds
costoso embochar, al ser la bola mds ligera y con algo de menor volumen.

Carreras de caballos y sortijas

Existe una gran aficién en Canarias a las carreras de caballos y sortijas, al igual que ocurre en
otros lugares de Espana. Las carreras de caballos despiertan pasién en aquellas localidades don-
de se organizan. Tradicionalmente, las carreras de caballos se desarrollan por los caminos, sin
refinamientos pero con una gran dosis de participacién.

a) Carrera de Caballos

El origen de la carrera de caballos, de forma organizada, lo podemos situar en las costumbres
peninsulares del siglo XV usuales en las fiestas, donde participaba la nobleza ante el pueblo.
En Canarias, la re?erencia mds antigua que conocemos corresponde a la ordenanza del Ca-
bildo de Tenerife de 1527, con motivo de las fiestas que se organizaron en La Laguna por el
nacimiento del rey Felipe II.

«Habrd un palenque en la plaza de San Miguel de los Angeles, donde se han de sentar el Ade-
lantado, el regimiento y caballeros. Correrd parejas la nobleza, y para socorrer se pondrdn
trece varas de raso o de damasco, repartidas por el orden siguiente: el primer caballero que
llegare al pario ganard seis varas; el segundo, cuatro; el tercero, tres; y todos habrén de correr
en caballos y no en yeguas, empezando desde el camino de San Lizaro hasta dicha plaza».

Esta prictica se ha mantenido en las islas de La Palma, Tenerife y Gran Canaria.

En La Palma, pricticamente se corren carreras de caballos en todas las fiestas de los munici-
pios del norte, se proyectan en los bares videos de carreras, se cruzan apuestas... Las carreras
se realizan en un recorrido que oscila entre 2.600 y 3.200 metros, en los alrededores de una
localidad, y normalmente terminan con la llegada en la calle principal. El jinete monta a
pelo, es decir, sin silla, lo cual hace que la monta sea mds espectacular. La indumentaria del
jinete no es especial, se viste ropa habitual. El recorrido suele ser en pendiente hacia arriba,
con el fin de evitar las caidas, aunque éstas son inevitables; se corre sobre asfalto, aunque esto
se debe considerar una innovacién.

En Gran Canaria ocurre algo semejante a La Palma. La mayor parte de las localidades de las
medianias de la isla tienen incorporada a sus fiestas esta manifestacién. La carrera de caba-
llos es un verdadero espectdculo que implica a participantes y pablico. La carrera se organiza
por parejas, y es Gnica para los dos caballos, no superando las 4 6 5 parejas; los animales
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son jévenes. El recorrido suele ser con ligera pendiente hacia arriba y de esta manera se evita
el peligro de caida. Un juez se desplaza en un automévil delante y a distancia del caballo,
abriendo paso a la vez que va anunciando quién viene, as{ como la marcha de la carrera. El
publico se sittia a lo largo del recorrido, de aproximadamente 2 a 3 kms. La salida tiene lugar
en las afueras de la localidad, mientras que la meta se ubica en la entrada al casco principal
de la localidad, si bien en algunos pueblos se invierte este orden. La vestimenta del jinete
también es la habitual; en Gran Canaria se emplea la silla,en algunos casos lo que es motivo
de pugna entre los participantes para ver si se es capaz de montar a pelo.

En Tenerife, también se corren carreras de caballos en la zona norte de la Isla, aunque no tie-
nen la vigencia de La Palma y Gran Canaria, organizdndose por iniciativa de las comisiones
de festejos de las localidades. Se continta la tradicién en La Laguna cuya referencia histérica
mds importante como siempre son las Fiestas del Cristo.

b) carrera de sortijas

El origen mds remoto de la carrera de sortijas, o de cintas, como también se le conoce, hemos
de situarlo, probablemente, en una evolucién de los torneos medievales y de los antiguos
juegos florales, todo ello tomando como punto de confluencia la fiesta, que resultaria el
aglutinante.

La primera referencia corresponde a la misma ordenanza de 1527 de La Laguna (Tenerife),
por la que se tiene la primera noticia de la carrera de caballos:

«(...) Se jugardn canas. Se correrd sortija y habrd doce varas de damasco o raso, (...)».

La continuidad de la carrera de sortijas hemos de darla por supuesta, al menos en las fiestas
del Cristo de La Laguna, aunque no disponemos de referencias hasta finales del siglo XIX.
En esta época también encontramos la carrera de sortijas en el paseo de los Castillos (Gran
Canaria); en Puerto Naos (Lanzarote); y en Puerto de la Cruz (Tenerife). La tradicién en la
denominacién de carrera de cintas proviene de las cintas con que eran obsequiados los par-
ticipantes que conseguian ensartar una anilla; estas cintas eran lucidas por los jinetes sobre
su cuerpo en posteriores competiciones. En Tenerife se mantienen las carreras de sortijas en
diversas localidades del norte. Estas carreras son organizadas en torno a la fiesta.

Para correr las sortijas los jinetes lo hacen siguiendo un turno previo establecido por un
jurado, debiendo mantener el galope, o el galope corto, para, al pasar bajo un estructura
compuesta por dos postes verticales sobre el que descansa otro horizontal, ensartar una ani-
lla o sortija que estd suspendida de una cinta de color con un palo corto (20 cms.) de punta
afilada. La cinta se encuentra enrollada al poste horizontal por medio de un carrete, con el
objeto de que no exista la posibilidad de enganche. Se cuenta el nimero de sortijas recogi-
das por cada jinete, deshaciéndose el empate con nuevas carreras, solamente entre aquellos
caballos igualados. Las sortijas deben pincharse limpiamente, no siendo vélido pinchar la
cinta. Cada varias series, o pasadas, se reponen los carretes que lo necesiten. La altura del
poste horizontal puede alcanzar de 2,50 a 3 m., aunque dependerd de la altura de los caballos
participantes.
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Carrera de Sortijas en La Laguna, Tenerife.
Arrastre de ganado

Esta manifestacion corresponde a la difusién de la cultura castellana, dado que el ganado de
este tipo no existfa en las islas antes de la llegada de estos pobladores. En realidad, la primera
referencia que conocemos sobre el arrastre de ganado en Canarias, pero como labor rural, es la
que corresponde a Abreu (1602), en la que cuenta el uso en la isla de La Palma de una corza, o
artefacto para el transporte, el cual se mantiene en el actualidad:

«(...) no se sirven con carretas de bueyes, sino con un madero de dos gajos, como horqueta, que
llevan arrastrando por el suelo, y encima llevan una carga que los bueyes pueden tirar, al cual
madero llaman corza en lenguaje portugués, (...)».

Los antecedentes del arrastre de ganado corresponden a la pugna por medir las yuntas. Tenemos
conocimiento de que a finales (i:l siglo XIX existieron distintas pugnas por trasladar piedras
pesadas con las yuntas en San Mateo (Gran Canaria). En Tenerife, en San José de Los Llanos,
la forma de pugna se caracterizé por no existir peso limite, comprobar el espacio recorrido y
la fijacién de un tiempo limite de arrastre. El comienzo del arrastre de ganado en la isla de La
Palma fue igualmente producto de la pugna, acorddndose una distancia, y aumentando el peso
paulatinamente; aunque quizd el hecho mds significativo sea el uso de la canga en vez del yugo
y el frontil, como artefacto adaptado al cuerpo y cuello de la yunta para ejercer sobre él la fuerza
de los animales.

El punto de partida del arrastre de ganado con un cardcter lddico, organizado y competitivo
aparece por primera vez en 1938, en las Fiestas del Cristo de La Laguna, llegdndose, incluso, a
redactar un breve reglamento.

Una distincién que caracteriza el actual arrastre de ganado, y que le otorga un componente
deportivo, es la de no permitirse castigar al animal.

El arrastre de ganado es una modalidad deportiva consistente en la cumplimentacién de un
recorrido de 70 m. en el menor tiempo posible, por parte de unas reses que arrastran un peso
muerto sobre una corza, con la ayuda de un boyero que se sirve de una vara. El concurso de
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arrastre de ganado es una competicién entre yuntas de bueyes, toros o vacas, separados en tres
categorias.

En la actualidad, se realizan concursos de arrastre en las islas de Tenerife y Gran Canaria, asi
como exhibiciones en el resto.

Levantamiento de arado

Esta prdctica procede de la necesidad del traslado de un lugar a otro de las artes del campo y, a
su vez, de la tendencia a medirse, unida a la creencia de que la fuerza es algo bueno y beneficioso
para el trabajo rural. Esta prictica es una creacién, por lo que se puede considerar un juego

difundido

El origen de esta prictica se debe a D. Matias Herndndez, agricultor de la localidad de Telde
(Gran Canaria), que a principios de este siglo, en sus momentos de ocio, levantaba su propio
arado. Un personaje muy destacado de la lucha canaria de su época, el Faro de Maspalomas, fue
el principal difusor de esta manifestacion.

La difusién de este tipo de levantamiento se realizé a través de las competiciones de lucha a lo
largo del Archipiélago. En los afios 60, Hermenegildo Ramirez, Brazo de Hierro, también lo
practicé asiduamente. Mds tarde, en los afios 70, el conocimiento del levantamiento del arado se
generaliza, siendo practicado por algunos luchadores continuadores de la tradicién.

El levantamiento del arado es una prueba y demostracién de fuerza, consistente en levantar un
arado solamente con la intervencién de los brazos hasta la vertical, mantenerlo en equilibrio y
descenderlo, después, hasta la horizontal, mantenerlo de nuevo durante un tiempo, introducien-
do finalmente un giro completo para mostrarlo al piblico. La maniobra mds costosa y dificil es
el descenso del arado, debido a que es necesario frenar el largo brazo de palanca que constituye
este artefacto. El arado puede variar, dando lugar a diferentes tipos tanto en medida como en
su peso. La medida aceptada es entre 4,25 y 4,75 metros; el peso depende de los accesorios del
arado, pero algunos pueden alcanzar los 100 kilos. Se distinguen distintas partes del arado:
cabeza, timén, yugo, guigar, frontiles y reja.

En la actualidad, el levantamiento del arado forma parte de las fiestas de algunas localidades,
sobre todo en la isla de Gran Canaria.

Tablas de San Andrés

Nos encontramos ante una prictica lidica muy peculiar que se celebra, a modo de fiesta, todos
los anos en la localidad tinerfefia de Icod de Los Vinos.

Las tablas de San Andrés es un juego de vértigo, consistente en deslizarse calle abajo sentado
sobre una tabla. Recibe, en parte, su denominacién por la festividad de San Andrés que coincide
con esta curiosa prictica.

El origen de esta manifestacion pudo estar en el transporte de maderos de un aserradero que
existi6 en la parte alta de Icod ya en el siglo XVI. Esta prictica evolucionaria a la fiesta, co-
incidiendo con la aparicién del vino nuevo a finales de noviembre, festividad de San Andrés.
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También se baraja la hipdtesis de la difusién de la corsa que todavia se conserva en Funchal
(Madeira) y con la que se echan calle abajo.

Como en la mayoria de las fiestas, el dia mds importante para la corrida de las tablas es la vis-
pera. El vino nuevo es el centro de la fiesta, constituyendo el motivo de reunién y la bodega el
punto de charla con los amigos que acuden a festejar el dia. En Icod, las calles tradicionales para
el arrastre son las de San Antonio, del Salto, el Plano y Hércules.

La tabla tiene las dimensiones justas para ser ocupadas por el individuo sentado; el tablén es
mucho mayor, pudiendo llegar a albergar a 10 6 12 personas. El tablén puede ser incluso la hoja
de una puerta antigua. Las maderas que se emplean son preferentemente de tea de pino, funda-
mentalmente por su dureza y resistencia. La tabla se prepara adaptdndola al apoyo delantero de
los pies (traviesa), limando sus aristas delanteras para evitar cualquier roce que suponga freno,
cruzando traviesas para fortalecer los bordes o la parte trasera, con el fin de proteger al ocupante
de posibles choques de otra tabla. Para que la tabla se deslice mejor se le echan distintas sustan-
cias en la parte inferior, como sebo o grasa de animal, aceite o cera de vela.

También se conoce otra modalidad semejante en Fuencaliente (La Palma), en la fiesta de El Pino
de la Virgen, que consiste en una carrera de duelas, o tablas con forma convexa, formadas por
parte de las maderas que componen un barril o tonel. Esta carrera consiste en deslizarse por una
ladera de monte sobre el pinillo o pinocha.

Los cacharros

Esta manifestacién estd relacionada estrechamente con las tablas de San Andrés, pues es coinci-
dente con la festividad de este santo y con la zona donde se realiza, Puerto de la Cruz.

El origen de esta prictica es muy oscuro. Las explicaciones son fruto de la leyenda. Se cuenta
que el objeto de correr cacharros era hacer ruido para ahuyentar a la langosta; también que como
San Andrés era cojo, lleg6 «borracho» y cargado de cacharros dias después a su fiesta; o que San
Andrés se qued6 dormido y hubo que despertarlo con el ruido de los cacharros que los nifios
habian colgado de sus ropas. O quizd, que para limpiar los toneles con agua salada se hacfan
rodar por las pendientes hasta la costa y de ahi el ruido.

Esta actividad consiste en tirar de una soga o alambre a cuyo extremo se encuentran atados dife-
rentes objetos, que varfan desde latas de refrescos, hasta electrodomésticos, bafieras, chatarra...
De esta manera se configura una larga serpiente de hojalata, cuyos objetos arrastrados por nifos
y adultos producen mucho ruido, que precisamente es lo que lo distingue.

El Calabazo

El calabazo es una manifestacién derivada de la labor de riego de los campos y de la necesidad
de salvar los desniveles de las terrazas que forma el terreno. Se denomina calabazo por el arte-
facto empleado para el riego, que en otro tiempo estuvo constituido por una parte de una gran
calabaza que se ajustaba al final de un largo palo. Esta prictica se localiza solamente en el Valle
de Aridane (La Palma). La referencia mas antigua que se conoce del riego con calabazo data
de 1868 en una carta registrada, teniendo constancia de que el canal de aguas donde se utiliza
comenzé a construirse en 1555.
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Ramén «Papachola» regando al Calabazo.
Los Lianos de Aridane, La Palma, 1990).

A pesar de su escasa tradicién como juego, no podemos sustraernos al fenémeno sociolégico
que representa la organizacion de una actividad deportiva rural surgida de las viejas pugnas
circunstanciales entre las parejas de calabaceros.

En cuanto al origen del calabazo, como artefacto de labor, parece tener su principal influencia
en la cultura portuguesa, que tuvo cierta relevancia en La Palma. En la actualidad, esta prictica
se conoce en Portugal, aunque sin cardcter ladico.

La primera noticia de la prictica del calabazo con un cardcter lidico organizado es reciente.
Anteriormente, se sabe del uso de la pugna puntual entre las parejas que extrafan el agua, que se
median entre sf a ver quién aguantaba mds.

El paso de actividad de riego a juego, se origina por el celo del propio trabajo; por un lado, se
trataba de regar con la mayor cantidad de agua en un tiempo limitado de riego; y, por otro, el
hecho de que los calabaceros actuasen por parejas dejaba evidencia de quién no aguantaba el
ritmo del otro, suponiendo esto motivo de comentarios.

La técnica de ejecucién es muy depurada y se divide en cuatro fases: llenado, recorrido del cala-
bazo hasta la regadera, descarga y retroceso.

En la actualidad, el calabazo estd presente en las fiestas de Argual, en Los Llanos de Aridane. En
los certdmenes de juegos tradicionales se compite en ver quién realiza mayor niimero de movi-
mientos sin derramar el calabazo, o también en llenar antes un depdsito de 500 litros.

La Billarda

Este juego de muchachos se practica entre dos parejas, cada una de las cuales tiene un palo de
un metro de longitud y cuyo instrumento de juego es la billarda, o trozo de madera de 15 a 20
cms. El espacio de juego estd compuesto por dos porterias en forma de herradura de un didme-
tro aproximado de 80 centimetros y separadas unos 10 pasos. Los antecedentes de este juego se
remontan a la Edad Media, donde era un juego estructurado y muy popular, como conocemos
por el Libro de Apolonio (anénimo) y las Cdntigas a la Virgen (Alfonso X el Sabio), ambas obras
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del siglo XIII. Por otra parte, en la versién de juego de muchachos, en la actualidad lo encon-
tramos como juego tradicional en otras regiones espafiolas como la chirumba (Salamanca) y la
tofa (Aragén).

Es un juego de equipo, en el cual cada jugador se empareja con un oponente, y se ubica en cada
porteria. Asi, si en una porteria se encuentra un defensor con un palo y un adversario con la
billarda, en la otra porteria el companero del que posee la billarda sin nada y el adversario con
otro palo.

Jugando a la Billarda.

Se trata de golpear el palito que es lanzado por el oponente de enfrente y, en caso de golpearlo
con la billarda, realizar carreras de ida y vuelta.

Las porterfas estdn defendidas cuando el palo se coloca en contacto con el suelo dentro de la
herradura de piedras, siendo vulnerable si no existe este contacto y al intentar los poseedores de
la billarda introducirla en la de enfrente, teniendo los defensores de las porterias las siguientes
opciones:

1.2 Permanecer con el palo en suelo de la porterfa hasta un mdximo de tres veces.

2.2 Golpear la billarda, con dos posibilidades: permanecer en la porteria o intercambiar si-
multdneamente sus posiciones entre las dos porterias cuantas veces puedan, contabilizdndo-
se un punto cada vez que pican con la vara o paleta dentro de la porteria contraria y propia,
hasta que los poseedores de la billarda van a recogerla y consiguen introducirla en la porterfa
lanzdndola o depositdndola, cambiando a continuacién la posesion a la pareja contraria y
contabilizdndose los puntos.

La partida finaliza cuando una pareja llega a doce tantos o un nimero estipulado de partidas. Si
en algiin momento la porteria queda al descubierto, y el palo no se encuentra en contacto con el
suelo y el jugador que posee la billarda la deposita dentro, hay cambio de papeles.
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